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1 Opis oprogramowania

1.10pis

PSS jest to skrot od Professional Surveillance System.

Jest to oprogramowanie zarzgdzajgce matymi sieciami nadzort:, a takze upraszczajace
zarzgdzanie urzadzeniami BCS. PSS nie dziata z innymi urzedzeniami niz BCS.

Program moze jednoczesnie wyswietli¢ na zywo obriaz z kilku urzgdzen badz kamer a takze
umozliwia nam podglad nagran. Oprogramowanie P 5S moz: obstugiwaé wiele nianéw
automatycznego straznika PC.

PSS wspiera e-map; dzieki tej funkcji mozna podejrze? lokalizacje vrzgazen

Dla poszczegolnych uzytkownikéw mozemy tworzy¢ inwidualne pliki konfiguracyirie. Pozwala
nam to konfigurowa¢ r6zne ustawienia dla kazdego z uzytkcwnikdw.

W jednym systemie nie mozna uruchomi¢ wiele programéw PSS jednoczesnie.

1.2Wymagania

® System: Windows 2000 /'windows XP / Windo'vs 2003/ Windows Vista/Windows 7.
Procesor: 2.4GHz bauz wyzszy.

Karta graficzna: obstuga direcc 8.0

Pamie¢: 1GB luk wiecej ciia systemu XP.

o
o
o
® Rozdzielczosé 1024*758 bgdz wyzsza.



2 Instalacja i aktualizacja

2.1Instalacja

Nalezy sprawdzi¢ zawarto$¢ plyty instalacyjnej CD i upewvni¢ sie 7e zawiera ona nastepujgce
pliki:

setup.exe, Pro Surveillance System.msi

Aby rozpoczg¢ instalacje nalezy dwukrotnie klikngé¢ r.a plik s atup.exe. Rysunek 2-1.

i;ﬂ

Cancel

Rysunek 2-1

Nalezy klikngé¢ przycisk Next aby przejs¢ do interfejsu instalacji. Przedstawia to Rysunek 2-2.

Thie inz<aller will guide you through u.~ steps required to install Pro Surveillance Syster (EM] on pour
computer.

WIABMIG, T ~omputer program iz protected by copynight law and international treaties.
Unauthonzed duplication, ~¢ dlstnbutlon of thiz program, or any partion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and wih 02 prosecuted ta the maximum extent possible under the law.

L Cancel ] I < Back ] E Mext = ﬂ

Rys.Jnek 2-2

©o kliknigciu przycisku Next pokaze sie okno interfejsu widoczne na RysunkuRysunek 2-3
Nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika oraz na~we organizacji.



Pro Surveillance System{EN)

Enter your name and company or organization in the box below The installer will aze thiz information
for subsequent installations.

Mame:
iUs er

Organization:
iABCI

[ LCancel ] [ < Back J I Nest > ]

Rysunek 2-3

Po kliknieciu przycisku Next, pokaze sie okno widaczne ponizej. Nalezy wybrac¢ «atalog instalacji.
Folderem domysinym jzst C:\Program Files\Pro Surveillance System\. Przedstawia to Rystinek
2-4.

& Pro Syfveillance System(EN)

The in: taller will install Pro Surveilance Systern(EN] to the: following folder.

Toinztar in this folder. click "Mext". Toinstall ko a different folder. enter it below or click "Browse"

Folder:
C:'Program Files'Pro Surveillance System (EHIY

]
Disk Cost. ]

Install 0 Surveillance System(E ! for yourself, or for anyane who uges this comr dater:

() Evemone
@) Just me

[ Larwc! ] [ < Sauk -] [ ewt > I

Rysunek 2-4

Po kliknieciu przycisku Next, pokaze sie orno w ktdrym nalezy zatwierdzi¢ instalacje.
Przedstawia to Rysunek 2-5.



Pro Surveillance System{EN)

The installer iz ready toinstall Pro Surveillance Syster(EN] on your computer.

Click "Mext" to start the installation,

(L Cancel ][ <Back ][ Net> ]

Rysunek 2-5

Po Kkliknieciu przyciska Next, <ystem rozpocznie instalacje. Interfejs instalacji przedstawiz
Rysunek 2-6.

i® Pro Syfveillance System(EN)

Pria Su weillance Spsterm(EN] is being installed,

Please wait...

L\ IN

Lawd! | s, [t >

Rysunek 2-6

W trakcie procesu instalacii. aby zakohczy& nalezy nacisngc¢ przycisk Cancel.
Po zakonr.zeniu instalacji, pokaze sie okno vidoczne ponizej na Rysunek 2-7.



Pro Surveillance System (EN)

Fro Surveillance System(EM] haz been successfully installed.

Click "Close" to exit.

Careel Back

Rysunek 2-7
Nalezy klikng¢ przycisk Close aby zakonczv¢ instelacje.

2.2Deinstalacja
Sg dwa sposoby deinstalacii systemu PSS.

2.2.1 Menu Windows

W Panelu Sterov/ania nalezy wybra¢ Dodaj/Usun Programy, pokaze sie okno widoczne ponizej
na Rysunek 2-8.

%ﬂ “urrently installed srograms: [ show updates Sark by | Mame .

Change or =

-~
Remove ﬁl HMicrosoft Mike and Ma,w TTS Voices U
Programs
E} Mici nsoft Office Professiona! Edition 2003 Size  247.00MB
E?} Microsat > OFfice Project Professiona: 2003 Siz:  346.00ME
o
add Mew E} Microsoft OFfiL= Yisio Professional 2003 Size  396.00MB
Programs
Wy Mtshell 5 Size  10.58MB
T 5 MsTTSEL
= P d 2007 i
AddjRemea) 2= Pawerwor Size  360,00ME
Windows 1L PSssetup
Companents

©

Set Irogram
Acr 255 and
T zfaults S Soundma

Ta change

Size 18ME

E Srzing Lictionwries Suppart For Adobe k=ader 9 Size  29.69ME
% symartec Endpoint Provaction
& Thunders

£ Winamp 5.31.979

Size  453.00MB
Size  10.65ME

Size 15.73MB

i7e IFIMF!M

G5 windaws Installer 3.1 (KBS93813)

Rysunek 2-8

Nalezy klikngé przycisk Usun. pokaze sie okno widoczne ponizej. Rysunek 2-9.



Add'or Remove Programs j

\ ? } Are wou sure you wank ko remove PSSaetup From 4 our compiuker?

I Es I [ (o ]

Rysunek 2-9
Aby usung¢ program PSS nalezy wybra¢ Yes.
2.2.2 Menu Start

Z Menu Start -> Wszystkie Programy -> PSS, nalezy wybra¢ pozycje PSS uninstall.
Pokaze sie okno dialogowe widoczne ponizej. Rysunek 2-10. Nalezy wybraé¢ Yes aby usungc

program PSS.
PIM

S you sure you ywant to uninstall this product?

Rysunek 2-10

2.2.3 Plytainstalacyjna CD
Na plycie instalacyinej nalezyv wybra¢ plik PSSSetup.ms, pokaze sie okno widoczre na Rysunku
2-11. Nalezy wybrac opcje Remove PSS aby usung¢ program.

Select whether you want b repair or 1eoowe Pro Surveilance Syatem(EM].

() Benair Pro Surveilance System{EN]

Rysunek 2-11



2.3 Aktualizacja

2.3.1 Program w tej samej wersji
Jesli na komputerze znajduje jest juz zainstalowany program PSS w tej samej wersji, zostanie
wyswietlone okno dialogowe widoczne na Rysunek 2-1.2. Nalezy klikng¢ opcje Repair PSS w
celu aktualizacji programu PSS.

ro Surveillance Systerm(LN)

Select whether you want ta repair or remove Pro Surveillance . vstem(EN].

(%) Repair Pro Surveillance System(EN)
() Remove Pro Surveilance System(EN]

Rysunek 2-12

W trakcie procesti naprawvy, bedzie wyswietlane okno widoczne ponizej na Rysunek 2-13.

[{ Pro Surveillance System(EN) |

Fro Sur. sillance System(EM] iz being installed.

Pleass wait...

NI

Rysunek 2-13

Aby przerwac proces, nalezy klikinaé przycisic Cancel w trakcie naprawy.
Po zakcnczeniu procesu naprawy, zostanie wyswietlone okno widoczne ponizej. Rysunek 2-14.



iu‘\— Pra Sturveillance System{(EN)

Fro Surveillance System(EN] has been successfully installed.

Click "Cloge" to exit.

Back I LClose I
==

Rvsunek 2-14
Aby zakonczy¢ instalacje, nalzzy klikng¢ przycisk C'ose.

2.3.2 Program v/ innej wersji

Jesli na komputerzs: jest za'nstalowana inna wersja programu PSS, nalezy jg najpierw
odinstalowac a nastepnie zainstalowac¢ najnowszg wersje. Proces instalacji jest doktadniej
opisany w rozdziele 2.1 Instalacja.



3 Interfejs

e
LS
o

Nalezy klikng¢ dwukrotnie na ikonce programu PSS F:2 | abv uruchomi¢ interfejs logowaniz.

3.1Interfejs logowania

Interfejs logowania jest pokazany na Rysunek 3-1.

® Uzytkownik: Nalezy wprowadzi¢ nazwe uzytkownika

® Haslo: Nalezy wprowadzi¢ hasto uzytkownika.

® OK: Nalezy klikng¢ ten przycisk, system sprawdzi worowadzone dane logowznia a
nastepnie uruchomi interfejs gtéwny programu.

® Anuluj: Nalezy klikng¢ ten przycisk aby opusci¢ interfejs logowania.

Uwagi:

® Jesli jest to pierwsze uruchomicgrie programu PSS, domysinym uzytkownikiem iest admin i
hasto uzytkownika jest idzntyczne. Admin jest edministratorem programu i ter. uzytkownik
nie moze zosta¢ usuriety. Moze on dodawa¢, modyfikowac i usuwac innyct: uzytkownikow.

® Z powodow bezpieczenstwa zaleca sie zmiane hasta uzytkownika przy pierwszyii
logowaniu.

® Istnieje mozliwos¢ skorzystania z opcji “Zapamietaj hasto”, co umoziiwi lagowanie do
programu bez koniecznosci wprowadzania nazwy uzytkownika i nasta. Nai2zy pamietac ze
ta opcja jest 'ylko utetwieniem. Nie nalezy z niej korzysta¢ na publizznym komputerze.

Rysunek 3-1

3.2Interfejs uruznomienia

Po wpisanit. prawidtowego loginu i hasta a nastepnie po kliknieciu na przycisk OK. wywotamy
interfejs u:uchomieria programu. Przedstaw:a go Rysunek 3-2.

Nalezy 'wzig¢ por uwage, ze uruchomienie karty dekodujgcej zajmuje troche czasu i nalezy by¢
cierpiwym.

Jedli jest to pierwsze uruchomienie praogram FSS, prosze przejs¢ do Rozdziatu 3.7.5.2 Opcje



Rysunek 3-2

3.3Interfejs gtdwny

Po zalogowaniu sie program nrzechodzi do okna gtownego. W interfejsie gtownyrr, dostepny jest
podglad w czasie rzeczywistym, ustawienia i funkcje menu.

Okno gtéwne pokazanf na zdjeciu 3-3.

Biarm Plaviiack E-rmap

Rysunek 3-3

10



Sekcja 1: Aktywne okno monitora. Jest ono zaznaczone zieleiiym obramowaniem, W celu
uzyskania informacji na temat obstugi video, nalezy przei5¢ do Rozdziatu 3.5 Ot stuga
Interfejsu Video.

Sekcja 2: Wyswietlanie trybu ekranu. Od lewej do prawej streay wyswietlany jest obraz w
czasie rzeczywistym na petnym ekranie badz na je.dnym z 1-64 okienek. Szczegdlowe
informacje znajdujg sie w rozdziale 3.6

Sekcja 3: Przyciski funkcyjne. Znajdujg sie tutaj nastepujgce przyciski: zadania {rozdziat
3.7.1), alarm (rozdziat 3.7.2), odtwarzania (rozd:iat 3.7.3), E-map (rozdziat 3.7.4),
Konfiguracji (rozdziat 3.7.5) i podgladu wyjscia video (rozdziat 3.7.6.).

Sekcja 4: Prawy pasek narzedzi. Sklada sie z zestawu 5 narzodzi: Lista urzgdzer: (rozdziat

3.8.1), Sterowanie PTZ (rozdziat 3.8.2), Opcje PTZ {rozdziat 3.8.3), Narzedzia (rozdziat
3.8.4), Ustawienia (rozdziat 3.8.5).

Sekcja 5: Dla wersji ogolnej, w jakim statusie znajduje sie urzadzenie. System wyswietla
informacje o stanie urzadzenia/ dysku/alarmie/stanie nagrywania. Dwukrotne klikniecie na

okienku powoduje przejscie do intertejsu nayiy"vania alarmowego. Szczegotows informacje

znajdujg sie w rozdziale 3.9
Sekcja 6: Znajduje si7 tutaj pie¢ przvciskow. Plokowanie aplikacji/petne
menu/minimalizacia/zamien/vyjscie. Opis przyciskow znajduje sie w rozdziale 5.4 2-5.
Opis petnego me:nu znajcdje sie w rozdziale 3.10

Zmiana Hasla

Urzadzema

Alarm

Magrywanie

Schemat Zadan

E-map

Przgladanie Zdarzen

Wyloguj

Rysunek 3-4

W c7asie dziatania program PSS, w prawym uc!nym roau ekrziu widoczna jest mata ikonka
programu. Jest to nvidoczne na Rysunku 3-5

345950 13:56

Rsunek 3-5

Po Klikrieciu na ikonce prawym przyciskiem myszy, pokazuje sie menu interfejsu widoczne na
rysuriku 3-6\viecej informacji na terr at ment znajduje sie w Rozdziale 3.11.

11



3.4 Przyciski interfejsu

Zrmiana Hasla
Alarm

Zobacz E-map

Wyloguy

Wyjscie

Rysunek 3-6

W ponizszej tabeli znaiduje sie oris przyciskow interfejsu.

SN

=
o
=2

Funkcje

Wyswietla Petne menu.

Wyswietla pod-okno.

Przycisk Maksymalizuj/minimalizuj,
przywréé/przetgcz

Pod-okno Zablokuj/odblokuj.

Minimalizuj

Zamkiii aktywne nca-okno.

Zamknij aktywne okno.

AFICICCICIEE

Ikona menu w tray’u systemowym.

12



Zablokuj Nalezy nacisngc¢ przycisk Lock, aby zablokowaé

aplikacje i unikng¢ nizautoryzowanych dziatan.
Na rysunek 3-7 jest widoczne oknc zablokowane
przez uzytkownil\a admin.

rysunek 3-7

Nalezy klikngé przvcisk Odblokuj widoczny na
rysunek 3-7, zostanie vwyéwictione okno
logowania widoczne na Rysunek 3-8.

Nalezy wpisa¢ prawidtowg nazwe uzytkownika |
nasto.

Odblokuj

vnik: admin

Rysunek 3-8

10

Te dwa przyciski znajdujg sie zezwyczaj w
E Ok 1 ’ Cancel ] Zarzgdzaniu uzytkownikami lub IKonfiguragii.

Nalezy klikng¢ na przycisk OK ahy zapisaé
wprowadzone zmiany a nasteprie Wyjd:.. Aby
wyjs¢ bez zapisywania zmian ralezy klixng¢ na
przycisk Anuluj.

3.5 Sterowanie oknem video

W prawym gornym rogu okna z podglgdem video znajduje sie szese ikon. Sg one widoczne na

Ryeunku 3-9

Tt

|12 3456

R

Rys<unek 3-9

W penizszej troeli opisane zostato doictadniej znaczenie poszczegdélnych ikon.

1 Zoom Nalezy nacisne¢ przycisk a nastepnie zaznaczy¢ lewym
cyfrowy przyciskiem myszy obszar, ktory chcemy powiekszy¢.
Klikaiecie prawym przyciskiem przywraca rozmiar oryginalny.
2 Zmiana Zrniana wirzlkosci okna lub przetgczenie na petny ekran.
tybu vozna zrnieni¢ tryb wyswietlania poprzez dwukrotne
L wyswietlanie. | Kliknigcie.

13



W momencie nacisniecia przycisku nagrywania lokalnegc

3 Nagrywanie . o <O :
lokalne program rozpoczyna rejestracje norazu. Materiat video iest
zapisywany w folderze lokalny:n. B
4 Zrzut ekranu | Mozna zrobic stop-klatke z v.aznego materiatu video.

Wszystkie obrazy zostang zapisane w folderze systemowym.
5 Audio Wigcz lub wylgcz audio.(Nie ma t zwigzku z ustawieniami
audio w systemie).

6 Zamkanij Zamknij aktywne okno video.
video
3.6 Tryb wyswietlania

Interfejs zmiany trybu wys$wietlania przedstawia Rysunek 2-10

m W~ T E O EEE S E = 28 b @

Rysunek 3-10

Od lewej do prawej znajduj; sie ikony jakosci obrazu, czasu rzeczywistego/ptynnosci, petnego
ekranu oraz podziatu na 1-64 ekrandw..

Uwagi:

W trybie petnego ekranu lub kiedy okno jest zmaksymalizowane, czasen: moze w /stapi¢ efekt
dopasowania wysokosci ub szerokosci pojedynczego okna podglgdu do rozdzielc.zosci
wyswietlacza.

3.7 Przyciski funkcyjne

Przyciski funkcyjne sg pizedstawione na Rysunku 3-12
W ich sktad wchodzi szes¢ przyciskow: Zadanie/Alarm/Odtwarzariie/E-map/System/Ustawienia
wyjscla video

il
Ll

i

i Dwarzanie  E-map System Ust.Wyi.Video

Rvsunek 3-11

3.7.1 Zadaria
Nalez\ klikngé¢ nrzycisk Zadania, zosianie wyswietlony interfejs widoczny na Rysunku 3-13
Mozna tu wlaczycliwytgczy¢ zadanie d a projeltu. Przycisk Pauza/Wznowienie: Kiedy
zedanie/projekt zostanie uruchomione:, systera wyswietli przycisk Pauzy.
i 0znacza, ze biezgce zadanie jest w trakcle dziatania.

14



Pauza

3.7.2 Nagrywanie alarmow

3.7.2.1Nagrywanie alarméw

Rysunek 3-12

W gtéwnym oknie prosze nacisnaé przycisk alarm ISl rl:
Interfejs nagrywania alarmu jest przcdastawiony na Rysunku 3-13

| Rt/ — ST

[Wﬂz‘rsﬂdeﬁlarmy]hewnatrmy Alar . || Detekga Ruau | Zanik Sygnatu || Zakryde Kamery H Inne Alarmy /\1) Wszystkie Urzadzenia( 2 ‘
== \

[ szukej N
Vybierz: Kanat:
Typ: | Wezystde Alarmy
Czas-Startu: |2012-10-'9 102620 z Czas |2012-10-19 10:26:20
SN Czas Info.macje Remarks

@

Rysunek 3-13

W ponizszei tabeli znajduje sie dokfac niejszy apis okien interfejsu.

Lp

Nazwa

Funkcja

1

L

Typ Alarmu

Alarmy sktadajg sie z szesciu
typow: Wszystkie
alarmy/Alarm
zewnetrzny/Detekcja
ruchu/Utrata
potgczenia/Zastoniecie

15



kamey/inne alarmy.

2 Wszystkie urzadzenia Mozna wybra urzadzenie z
rozwija:igj listy dostepnych
urzauzen.

3 Nagranie alarmu Je:st wySwietlany czas alarmu
nraz szczegoétowe informacje
dot. alarmu.

W rozdziale 3.7.5.2 Opcje zostaty opisane ustawieni: “maksymalna ilos¢ nagranych alarmiow”. W
przypadku przekroczenia zdefiniowanej wartosci, system automaiycznie nadpisuje starsze
nagrania.

W rozdziale 3.8.5.3 Zarzadzanie alarmami zostata opisana kanfiguracja alarinow.

3.7.3 Odtwarzanie

Tutaj sg widoczne urzgdzenia ktérymi monzemy za'zgdzac oraz powigzane z nimri nagrania,
nagrania lokalne, ktére mogqg zosiac zapisane na dysk. Przycisk odtwarzania umieszc.cny na
dole interfejsu dotyczy tylko biezgcego okna.

3.7.3.1Nagrywanie urzydzenia

Interfejs nagrywania urzadzenia jest przedstawiony na Rysunku 3-14

—

| 2dainelrz. | Aktywaciahgr. | ZapisaneLok. | Sciagni ¢ |*
| Wybierz: | v” -
Wiele-kanatow __ \
| [T wielekanatsw
| %] 3ednoczesnie
1
Parametry
Dats: 2012-10-18
Czas.  00:00:00 2 23:59:59 £
Sortowanie
@) wfg plikw w/fg czasu
File Type: |Nagr\w anie v|
TypNarty: |Karta
| Smukaj | |
Wynik
I _ _ o
Lp. Cz 1= Rozpoczeda Czas Zakonczenia
|
|
|
|
|
4 n 3 | A r‘_} -
. . = L]
— Player
| Do AV J| Sciaanij || Play |

L

Rysunek 3-14

Powyvzszy interfejs stuzy de wyszukivvania oraz zapisywania na dysk plikbw powigzanych z
zarzagdzanymi urzgdzenizmi. Mozna zdefiniowac czas wyszukiwania a nastepnie klikng¢
16



dwukrotnie na wybrany plik aby go odtworzy¢ (Nalezy sie upewni< ,ze przepustowos¢ sieci jest
wystarczajgca oraz ze uzytkownik posiada uprawnienia do odiwarzania.) Jest to przedstawione
na Rysunku 3-15

System wyszukuje pliki po dacie i wyswietla wszystkie dane na osi czasu. Obok osi czasu jest
wyswietlana 0$ dnia. Na obydwu wskaznik mozna przecigga¢ podczas przeszukiwania r.agran.
Kolor czerwony oznacza nagranie alarméw. Kolor zielony oz acza nagranie standarzowe. Kolor
206ty oznacza nagrania z detekcji ruchu.

Po kliknieciu przycisku Sciggnij, zaznaczone pliki zostang docdane do listy pciieranych nagran.
Na interfejsie pobierania (rozdziat 3.7.3.4) jest widoczny postep pchierania plikow, ktéiy mozna
zatrzymac klikajgc przycisk STOP. Klikajgc podwojnie ne kolumne SN mozna
zaznaczyc¢/odznaczy¢ wszystkie pliki.

Odtwarzanie

| Zdalnelrz, iAktywac_iaNagr. | Zapisanelok. | Scia~a ¢

] 1

Rysunek 3-15

e e

.
Wybierz: |E|l:5 v| schray_mag v|
Wielekanatiw
[BCS] [nejscie] | [¥] wiele kanafiw
CSl[rampa [7] Jednocze
e “ [¥] Jednoczesnie
'

|[ Dodaj || Usud |

Parametry
Data: ‘2017 °11-11 =~
Czas: 00 J0:00 2 27:59:59 ¥
Sortowanie
wig pliku @ 'yfg czasu
File Type: | MNagrywanie
TypKarty: Karts
Szukaj |
Wyrik
Lp. Cra: Rozpoczeda Cras Zekanczenia |
1 2012-1'-1100:00:00 20 12-11-11 23:59:5¢
) 24

W ponizszej tabeli znajduje sie opis funkcii interfejsu odtwarzania Jest on widoczny na Rysunku
3-16

SN Mazwa Funkcja

1 rauza/Odtwarzanie Odtwarzanie lub pauza materiatu w
konkretnym oknie.

2 Stop Zatrzymac odtwarzanie materialu w
<onkretnym oknie.

3 Szybkie odtwarzanie Przyspieszone odtwarzanie materiatu w

_ konkretnym oknie.

4 Wolne odtwarzanie Spowolnione odtwarzanie materiatu w
konkretnym oknie.

5 Os czasu (1-60m) Tutaj mozna zobaczy¢ doktadny czas

odtwarzania (0:00-60:00. Jednostkg jest
minuta.) Wskaznikiem jest zétta ikona na
osi dnia (Przycisk 6)

Os dnia (0-24") Pokazuje ona wyszukiwany materiat

17



wedlug czasu. Wszy'stkie wyszukane plik:
sg z tego sameou dnia. (00:00-24:00.
Jednostkg jest godzina.)

Kolorem czerwonym jest oznaczone
nagranie a2iarmu. Kolorem zielonym
oznaczor.e jest nagranie standardowe.
Koloren. z6itym oznaczone jest nagranie
detekcj: ruchu.

7 Biezgcy czas odtwarzania Biezgcy czas odtwarzania pliku.
1 2 3 4
& & & &
[ ] [

L

Rysunex 3-16

3.7.3.2Link nagrywaniz (Aktywacia naarvywania)

Aktywacja nagrywan’a pokaz#na jest na rysunku 3-17.

W tym oknie mozerny wyszukiwac i odtwarza¢ nagrania aktywnych alar-16w na poziomie
lokalnym. Dwukro’ne klikriecie na plik powoduje odtwarzanie materictu w biezgcym oknie.
Klikniecie na USUN spovroduje usunigcie pliku. Dwukrotne klikniecie w kolumnie Lp spowoduje
wybranie quz usuniecie wszystkich plikdw.

I ZdalnEUrz. | AktywaciaNagr, { " Zapisanelok. | Scaan 4]
Aktyu\aanagr
[¥] Urzadzenie wywohsjace
(192.168.1.180 ~ | [hf.500 -
[¥] Urzadzenie nagrywajace
192, 168.1.180 ~ || hfasoo -
Typ —
Zewnetreny Alarm || Detekcja Ruchu
[| Zanik Syanatu || Zakrydie Kamery
Parametry
Czas Starty; 2012-10-18  » 07:40:28 |2
Czas 2012-10-'9 » 07:40:28 |&
| Saukaj
Wynik{Wybierz Wezyst. Mick i na ™r.")
Lp. Czas Ro0zZpoczedi Czas Zakonczenia

’ L1} r

ﬁwe

usui | Doavi || Backup [ Play

Rysunek 3-17
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3.7.3.3Nagrywanie lokalne

Interfejs nagrywania lokalnego jest widoczny na Rysunku 3-18

Tutaj mozna wyszukac i odtwarza¢ wszystkie lokalne nagrania. Podwdjne kliknieciz na nazwie
pliku otwiera wybrany plik w biezgcym oknie. Jesli zostariie wybraay plik obrazu, system otworzy
obraz. Po klinieciu przycisku Usun wybrany plik zostanie usunif;ity. Dwukrotne klikniecie na
kolumnie Lp zaznaczy/odznaczy wszystkie pliki.

_._ZdaInEUrz. _E_Aktywaqawa r. | Zapisanelok, :gﬂg,.'_,i u[al]

| Urzadzenia
Wybierz: |192,168.1.180 ||hf3500 ~|
Typ
@) Nagrywanie || Alarm Karta Inne
Parametry

Czas Starty: 2012-10-18 - 13:46:33
Czas 2012-10-19 =~ 13:46:33 £

Typ Pliku: | Plik Nagrania v|

| Suks |
| i e ]
Wynik{Wybierz Wszyst, Nic:Kliknij na ™r.")
Lp. Czas Rozpoczeda Czew, Zakonczenia

| = (Pﬁl
usui || Doavr || Bachp || Pay

Rysunek 3-18

3.7.3.48ciaganie

Interfejs Sciggania plikow przedstawia Rysunek 3-15

Za pomoca teyo interfejsu mozna poucirze¢ status sciggania plikbw oraz informacje dot.
zanisywanych phkow. Klikajgc na przycisk Stug mnzna anuloviac biezgcg operacie.

| Aktywacialiagr. | zaieaneiok. | Soagrii [T avt| |41+

| ListaPr'an

[ T —
. Kanat Procen... Cas R.i

Player

i
sop | |

Rysunek 3-19
19



3.7.3.5Konwersja Dav do Avi

Interfejs konwersji plikéw Dav do AVI jest okazany na Rysunku 3-20
Za pomocg tego interfejsu mozna skonwertowac plik: Dav do formatu AVI, ktéry jest obstugiwany
przez popularne odtwarzacze.

T ———————

[ Actyaciaiagr. | zzpsanetok. | Sceaniy| ToAV | [4[0

Lp. Procent % DstFilellame

Rysunek 3-20

Ponizsza tabela przedstawia szczegotowy opis parametréw.

Parametr ! Funkcja

Typ Wyzszukiwanie nagrais standardowsych, alarmow, detekciji
ruchu vraz kart.

Alarm Wyszukiwanie nagran alarméw.

Deteicja Wyszukiwanie nagran z detekcji ruchu.

ruchu

Karte Wyszukiwanie nagran dla kart.

Czas Usiawienie poczatkowego czasu wyszukiwania.

startu

Czas Ustawienie kohcowz=go czasu wyszukiwania.

honca

Kanat Wybér karatu z listy rozwijanej.

Szukaj Po kliknieciu tegn przycisku zostang wyswietlone pliki

spetnizjgce nasze wymagania.
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Parametr Funkcja

Odtwarzaj | Nalezy wybra¢ plik a nastepnie nzcisng¢ przysisi
Odtwarzaj aby obejrze¢ materies video.

Dwukrotne klikniecie na koluranie SN —aznaczy/odznaczy
wszystkie pliki.

Typ * Scigganie wedtug pliku: nalezy zaznaczyc pliki a

Sciggania nastepnie klikng¢ przycisk Sciggnij.

* Scigganie wedtug czast : Sciggrij wybrane pliki nagran
z zadeklarowanego prze dziatu casu.

Sciggaj ¢ Nalezy wybrac zadany pli (wielokrousy wyior) a
nastepnie klikngé przycisk 3ciggnij, pokaze sie okno
dialogowe w ktérym nalezy wybra¢ nazwe pliku
docelowego oraz sciezke do kataicau w ktéryin
zostanie zapisany plik na komputerze lokalnym.

¢ Nalezy wprowadzi¢ nazwe $cigganego pliku, wybra¢
Sciezke Giaz KIKngc przveisk OK. Rozpocznie sie
Scigganie pliku i pojawi sie przycisk Stop. Pojawi sie
pasek postepu $ciggariia.

Powigzans | Mozna tu wyszuka¢ nagrania aktywowane alarmem
nagranie. przechowywane lokalnie. Dwukrotne klikniecie na nazwie
pliku otworzy nagranie w biezgcym oknie.

Loka'ne Nalezy wybraé nagranie lokalne do odtwerzenia.

nagrania  pwuykrotne kliknigcie na kolumnie SN zaznaczylodznaczy
wszystkie pliki.

Wazne
Sciezka nagran oraz $ciezka pobierania dotyczg innych katalogéw. Wigcej szczegotéw znajduje
sie w rozdziale 3.7.5.2 Opcie.
7.4 E-map
Po kliknieciu nrzycisku E-map, zostanie wyswietlony interfejs widocznv ponizej na Rysunku 3-21

Rysunek 3-21
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. et 2 e . . .
W prawym gornym rogu znajduje sie pie¢ klawiszy kierunkowyct -'-;dﬂ'v*if'i:" . Klikajgc je moznz

zmieni¢ pozycje e-map. Srodkowy przycisk stuzy do viycentrcwania e-mapy. Dziata on w
momencie kiedy wigczony jest tryb zblizenia.

= e I
£ *—*ji-.—_'\’-# Lewy przycisk stuzy do wczytania pogrzedniego /nastepnego Sorazka
przegladarki. Srodkowy przycisk stuzy do przejscia do ekranu glownegs e-map oraz
wyczyszczenia historii przegladarki. Nalezy klikng¢ na _ aby przejs¢ do nastepnej e-
mapy. Aby otworzy¢ video monitora nalezy klikngé na ikonie kamery.

-

e~

5
€«
ou S Po Kliknieciu tutaj zostanz wySwietlone
informacje o wybranym punkcie
p
ki
Clt

Rysunek 3-22

Na rysunku 3-2 2widoc::ne sg przyciski, ktére stuzg do zblizania/oddalania e-mapy. Innym
sposobem zoomowania e-mapy jest uzycie rolki myszki.

Na rysunku 3-22, r.alezy klikng¢ na przycisku w prawym gornym rogu aby pokazato sie okno z
informacjami na temat wezta. i la ponizszym rysunku 3-23vidoczna jest organiziicja e-mapy
oraz informacje na ternat poszczeadlnych weztéw.

00104

channell

_\ alarm channelz

B 1011

e i h|

Slarm channeld

Rysunek 3-23

W prawym doliaym rogu znajduje sie raaty przycisk e-mapy (Rysunek 3-24). Za jego pomoca
mczna wyswiietli¢ lub ukryé malg e-mape. System ukrywa przycisk przed wyswietleniem
<-mapy. Aby ponownie wyswietli¢ przycisk nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na e-mape.
System wys$wietla czerwony okrgg na e-mapie do oznaczenia wezta. Zielony prostokat na e-
mapie oznacza aktualnie zaznaczony obszar.

22



. " / W ten sposob jest oznaczony
wvswietlany obszar. Czerwone
ikony oznaczajg wezly.

Klikniecie na tzn przycisk
wyswietla iub ukrywa matg
e-mage.

Rysunek 3-24

Jezeli w kamerze lub innym urzadzeniu zostat zuefiniowany alarm, w przypadku jegs wystgpienia
zacznie miga¢ odpowiednia kamera lub urzgdzenie alarmowe.
Doktadne informacje na temat konfiguracii E-mapy znajdujg sie w rozdziale 3.8.».5 E-mapa.

Klikniecie prawym przyciskier: myszy na pustej mapie (brak ikon weztéw) spowoduje
wyswietlenie przycisku konfiguracji E-mapy.

FrEEER

il
d
i
1
C
b
4B
5

Rysunek 3-
Na'ezy klikng¢ na przycisk Konfiguracja E-mapy, szczeg6towe informacje znajdujg sie w
rozdziale 3.8.5.5 Konfiguracja E-mar.y.
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Fiol

Rysunek 3-26

Nalezy klikng¢ urzgdzenie video widoczne na rysunku 3-26Pojawi sie intarfejs widoczny na
rysunku 3-27Skk da sie on z trzech opcji: Konfiguracja E-map (rozdziat 73.8.5.5 Konfiguracja E-
map/ Atrybuty kanati/ Pokaz w osobnym oknie video)

D AR
S

Rysunek 3-27
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Nalezy klikng¢ na Atrybuty kanatu, wyswietli sie Nazwa urzadzenia i Nazwa kanatu. Jest to
przedstawione na Rysunku 3-28
E-map

WARSZAWA

Wazwa urzadzenia  BCS

Nazwa Planu kami

Rysunek 3-28

Po kliknieciu Odtv/6rz w oi<nie interfejsu system wyswietli okno z obrazem video. J2st to
widoczne na Rysunku 3-29

2010-03-29 14:38:36 Men
|

Rysunek 3-29
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3.7.5 Konfiguracja

Nalezy nacisng¢ przycisk System, wyswietli sie interfeis widoczny ponizej na Rysunku 3-30

System Ust.Wyj. Video

Rysunek 3-30

3.7.5.1Zmiana hasta

Nalezy klikngé¢ przycisk Zriiana hasta, svstem wyswietli ponizszy interfejs, wido¢:zny na
Rysunku 3-31

Modyfikacja Hasta

Stare hasio:
MNowe hasto:

PotwigrdZ hasio:

Rysunek 3-31

Nalezy wiisa¢ stare hasto, a nastepnie dwa razy wpisa¢ nowe hasto abv zmieni¢ hasto.

2.7 5.20pcje

Po kliknieciu przyc sku Cpcje, pojawi sie interfejs widoczny na Rysunku 3-32

{J
4
4
4

-

Podstav/owa lionfiguracja systemu

Jezyk: °SS obstuguie kilka jezykow. 1'alezy wybrac jezyk z rozwijanej listy.

Spravwdzenie hzasta: Po zaznaczeniu tej opcji, uzytkownik nie bedzie musiat wprowadzaé
hasta przy wylogowaniu. Systen» pozwoli ha bezposrednie zamkniecie programu.
Zaloguj wszystkie urzgdzenia: Podczas uruchomieniu programu wszystkie urzgdzenia sg
automaiycznie logowane.

Uructiom karte dekodujgca podr.zas uru-homienia system: Karta dekodujgca jest
automatycznie uruchamiana po zalogowaniu.

Autumatycznie uruchom plan nagrywania: System automatycznie uruchomi wszystkie plany
nagrywania po zalogowariiu.

Automatyczne wyswietlenie okna informacji alarmowych: PSS wyswietla informacje na
temat alarmu w chwiii odebrariia sygnatu.
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Automatyczne logowanie PSS: Podczas uruchamiania PSS. system uzywa do zalugowania
poprzednio uzywanego konta uzytkownika.

Automatyczne uruchamiania PSS przy starcie system: Po uruchcinieniu syste:nu,
automatycznie jest uruchamiany PSS.

Konfiguracja skrétéw klawiszowych: Tu mozna skonfigurowac skréty klawiszowe do rézrych
operacji. Nalezy wzig¢ pod uwage ze domysinyn klawiszem debugowania jest F12 Nie
nalezy definiowa¢ domysinego klawisza podcza:s definicwania skrétow klawiszewych.
Informacje wyswietlane na prawej belce: System domyslnie podpowiada klawisz funkcyijry.
Podglad obrazu: Sposob podgladu obrazu. Jedli ta opcja iest zaznaczor.a, wtedy obrazy sg
wyswietlane w domysinej przeglgdarce graficzne) systemu. jcéli opcja jest nieaktywna
wtedy obrazy sg wyswietlane w PSS.

Wyswietlanie informaciji alarmowych w oknie interfejsu. Tu mozna zdefirniowac
najwazniejsze informacje alarmowe. W rozdziale 3.9 Status urzgdzen znajduje sie
szczegobtowy opis tej funkciji.

Automatyczna rejestracja serwisu portu nasiuchu: Tu mozna zdefiniowa¢ nume: portu
nastuchu.

Aktywny status wszyskich urzadzen: Ta opcja aktywuje status wszystkich vrzgdzen
(rozdziat 3.8.4.3.)

Podstawowa korifiguracje. nagrywania

Sciezka do katalogu obrazéw: DomysIna $ciezka zapisu obrazow.

Minimalna ilos¢ miejsca (MB): Kiedy system osiggnie minimum, starsze pliki zostang
automatyczn e nadp’sane.

W?zorzec nazwy pliki1 obrazu: W oknie dialogowym nalezy wpisa¢ rejute nazewnictwa
plikbw obraz J.

Czas nagrywania (M): Nalezy wybra¢ z rozwijanej listy.

Sciezka do ka‘alogu nagran: DomysIna $ciezka zapisu plikéw nagran

Wzorzec nazwy pliku nagrania: Nalezy zdefiniowac¢ regute nazewnic'wa plikCw nagran.
Sciezka $ciggania: Domy$ina $ciezka zapisu $cigganych plikow.

Konfiguracja automatycznego uruchomienia

Automatyczne uruchomienie projektu: Nalezy wybrac projekt do uruchcmienia.

Nazwa projektu: nalezy wprowadzi¢ nazwe projekiu 4o automatyczrego uruchomienia.
Automatyczne uruchomienie zaaania: Nalezy wybra¢ zadanie ds automatycznego
uruchomienia.

Nazwa zadan'a: Nalezy wprowadzi¢ nazwe zadania do automatycznego uruchomienia.
Ostatnio uruchamiane. Puprzednie zadanie oraz projekt bedzie aktywne po udanym
zalogow aniu ¢o PSS.

Zapisz status: System przywrdci ostawie ustawienie statusu po ponownym uruchomieniu.
Konfiyuracja svzichronizacji czasu

Automatyczria synchronizacja czasu PC 7 urzgdzeniem: System automatycznie
synchronizuje czas urzadzenia z C.

Czas synchronizacji: Mozna zdefiniowa¢ pore synchronizacji. (Nalezy sie upewni¢, ze
funkeja synchronizacji jest wigczona).

Auviomatyczny restart urzgdzenia: Jesli czas na PC bedzie wczesniejszy niz na urzgdzeniu,
po synchronizacji potrzebnv bedzie rzstart urzgdzenia.

Podstawcwa konfiguracje. nagrywenia alarmow
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< Maksymalna wielkos¢ nagran alarmowych: Maksymalna wielkos¢ nagran w oknie alarméw.
Kiedy zadeklarowana wielkos¢ zostanie przekroczona system automatycznie nadpisze
starsze nagrania.

< Interwat od$wiezania: Tutaj nalezy zdefiniowac interwat aktusiizacji statusu urzadzen.
Wiecej informacji znajduje sie w Rozdziale 3.9 Stes urzauzen.

< Wyswietl okno dla nagran alarmowych: Po zazneczeniu tej opcji system otworzy nouve okno
dla kazdego alarmu aktywowanego video (nie w gtdwny m interfejsie). Wiecej informaciji
znaduje sie w rozdziale 3.8.4.5 Alarmy aktywowane vide:o.

< llos¢ alarméw w oknie: Mozna tu zdefiniowac ilo3¢ alarméw w oknie ala:mow aktywowanych
video. Wiecej informaciji znajduje sie w rozdziale 2.8.4.5 Alarmy 2kiywowane video.

< Port wyjscia informacji alarmowych: Po zaznaczeniu tej opcji, wszystkie infor:nacje
alarmowe z urzadzen beda transmitowane do aplikacjli zewnetrznych przez ustawiony port.

Ghawne Ustawienia Systemus: —————.
Jezyk: [Palish - Tryb: | Normalny v|= V] Weryfig hasto

1)

= [/]Zaloguj sie we wszystkich urzadzeriach = || Zataduj Karte w czasie radowania systemu = || Auto Start - Plan Magran
[7] Automatyczne wyskakujgce ok o wezar * [ Auto Logowanie Proc.amu [ Uruchom PSS z © ystemem
Ust. "Goracych Przyaskow™ | Podglad na zywr -reiny B = |Ctr| +r = Port nastuchu auto rejestrac* 38888
Elementy w prawym pash.: |Panﬂ PTZ - |“ Podglad zdjeda: [ | System domyginie w trybie “open”
Elementy alarmu w interf jsie: IZEi-ﬁ'drm > IDEtEkijI Ruchu = | * [ | Pobierz ~tatus Uruich, urzadzer
Ghawne Ustawienia Magryw ania:
Sdezka zrzucan a zdjed: € PSSWPic ’:| Min. w.na przestrzen | OD(MB); 2000
Reguta nazwy plik w zdjec;  /RECTYPE} _{Y4HMZHDZHHZHmZH{52} {DEVID} {CHNI |:| Ce3s Nagrywania(t nuty): |3 b |
Scetka plkd ¢ nagrar:  C:\PSS'Record =

Reguta nazwy plkd v nagran:  {RECTYPE} _{YH{MZHDZHHZHmZHSZ} {DEVID} {CHNI ’j
Regula nazwy sdagar ego pliku;  (RECTYPE}_{Y4-{MZHDZHHZHmZ}{52} {DEVID} {CHNI |:I

Ustawienia Automatycar ego Uruchom enia;

Automatyczny start pr ojektdw: [~ "ak/Nie Mazwa Projektu: | x |
Auto Stari Zadar: || Tek/Nie Nazwa Zadania: -

|| Zapisz ostanie ustav ienie okien

Ustawienia Synchronizacgi Cza' i

=[] Auto, synch. czasu z PC || sutomatyczny * estart urzadzenia
Tydzien ; Nie: Pon; Wi Sro. Fig Sob
Ghdwne Ustawienia Alarmdw:
Max, liczuc nagran alarmowych: 1000 Czasu odswiezania: 3 o
= [¥]Uzywaj wy-kakujarego okna w czasie video alarmu Podziat w oknie videa alarmu; |4 x | ®
|| podaj informadie o rozbrojeniu do nagran = Port wyjéda info o alrmie: | 2999 =
L_

Rysunek 3-32

Uwagi:

Aby aktywowa € zmiany w polacin oznaczonvch * nale  zy uruchomi ¢ ponownie program!
Po klikrieciu OK pojawi sie okno diaingowe widoczne na rysunku 3-33

Nale’y klikngé OK aby zrestartowac FSS.
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[£3

PSS

Uruchom ponowanie program P55, aby zaszhy zraiany.
¥ Czy cheesz teraz zapisac konfigursgje?

| oK

Rysunek 3:33

3.7.6 Konfiguracja lokalnych wyj §¢ video
Ustawienie funkcji podgladu z PSS jest mozliwe tylko dla urzadzen DVR. Funkcja ta obstuguje

gtéwnie podglad wyjs¢ lokalnych i SPO |

|l
|l

Kliknij REES A A przycisk w PSS aby wyswietli¢ ustawienie wyj$¢ iokalnych.

Wybierz Urzadzenie P dglad lokalnych wyjsc

e BCS |&onﬁg. Wyj, I Rodzaj wyjsda: |Ei.VGmHDMl\.BN( v|

Sy ulacia wylsda wybarnego urzgdzenia | podalad nowe] konfiguraci.

-

Stop- arsa

L—_
Rysunek 3-34
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Lp Nazwa

Funkcja

1 Lista rejestratorow

Mozemy tutaj zcoaczyé podglad lokalnych
ustawien wyjsr.ia urzgdzenia. (Uwaga:
wszystkie wy'nienionf: urzadzenia sa tylko dla
DVR. Dla innych urzgdzen, takich jak IPC
funkcja ta n e jest dostepna.)

2 Tryb wyjscia

Tutaj mozna podejize¢ opcje trybu
wyjsciowego. Obejrauje ona: wyjscie SPOT i
VGA /HDM!'/BNC

3 Interfejs podgladu

W tym nmiejscu mozemy symulowac
wszystkie ustawienia o ktérych jest mowa
w tym interieisie.

Wigcz trase

Wigcz trase

Konfiguracja wyj $cia

Kliknij aby wy s$w'etli € szczegbtowe informacije na temat konfiguraciji Rysun

(\)

Rodzaj wyjscia: Dostepne zg dwa tryby: Wyjscie SPOT i VGA/HDMI,BNC. Ustawienia

el: 3-35

konfiguracji trasy. Po wybraniu wyjscia VGA/HDMI/BNC, ustawien:a konfiguracji trasy i video

dostepne jest tylko dia wyjscia VGA/HDMI/BNC. Ustawienia w okienku 2 dostepne sg na

rysunku 3-34 tylko dla tryhu podglgdu.

Konfiguracja trasy: Po wlgczeniu tej funkcji mozemy wigczy€ trase. inne operacje sg

wytgczone

itanfiguracja vodziatu okien: W okienku 3 na iysuniku 5-34 mozemy podejrze¢ lokalne

wyjécie. Mozemy ustawi¢ okienka w trybie podziatu 1/4/9/16

Ustawienia domvsine: Klikniecie przycisku spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.
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i Konfiguracja loklanych wyjsc video

Konfig, Wyj. % : ]

Wybierz wyjsce
Rodzaj wyjsda: | Wyj. VGAIHDMIBNC |

Konfiguraga Trasy
[l wWiacz TRasg

£

Konfiguraga Podzialu Okien
1-okna \arystkie

W [Fz Es [H4 Hs s Dy EHs T D Fid [ s [Te Ois s

[1z [Ca [Clie [T20 Dzt [T22 Dz D24 [T2s Ceze [Dzz Oz Dz s [Fst Hse

Ackna Wsezysthie

14 [Os8 [Fle-12 [[43-6  [Flizzo [[J21-24  [[leam [Floez
S-okien Wszystkie

[T4m [Cls=is° [[i725 [[]2432
16-okien \Wezystide

Ust,Domyslne | QK || ALy !

Rysunek 3-35

Klikniecie przycis'ku OK frzedstawionego na rysunku 3-35 spowoduje wyswietlerie okna
pokazanego na r/sunku 3-35. Klikniecie OK na rysunku 3-36 spowoduje wyjscie z okna i
zapisanie ustawien jako domysinych a takze powr6t do okna z rysunku 3-34.

pss 23

IOI Zapisano!

Rysunek 3-36

3.8Przybcrnik prawy

Systemowy przyhornik prawy jest przedstawicny na Rysunku 3-37

Lista Urz

Ustawfienia FTZ

stawienia
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Rysunek 3-37

3.8.1 Lista urzadzen
Tu sg wyswietlane informacje o wszystkich urzgdzeniach «tére mozna konfigurowac. Wszystkie
zalogowane urzgdzenia majg otwarte kanaty. Jest to przedstawione na Rysunku 3-38

Lista Urzgdzen

(|- - R

#® Mag_Eiu
# open_sp|

| wejsde

Rysunek 3-38
Nalezy zaznaczy¢ u.zgdzenicz a nastepnie klikngé na nim prawym przyciskiem myszy, wyswietli
sie menu operacji urzgdzenia. Sktada sie ono z pozyciji: gtdwny strumizn/dodatkowy
strumien/wyloguj/info/format dzwieku/zaawansowane. Nalezy zwrdcic uwage ze Tryb audio oraz
Zaawansowane cotyczg tylko zalogowanych urzgdzen.

Gtéwny strurnien — podglad obrazu z gtéwnego strumienia

Dodatkowy st-umien — podglad obrazu z dodatkowego strumienia

Wyloguj: Wylovowuje biezgce urzadzenie.

Info: Tutaj mozna zobaczyc oodstawowe informacje o urzadzeniu tekie jak np. Etykieta, IP

itp. Jest to widoczn= na rysunkt 3-39

® Format komunikacji avdio: System vwswietla liste obstugiwanych formatow audio. Nalezy
wyvbraé odpowiedni format Okrgg oznacza z= odbywa <ig komunikacia audio. Po kliknieciu
prawym nrzyciskiem myszy w chszarze okna aby wybra¢ obstugiwany tryb komunikaciji.

® Zaawansowane: Ta sekcja sktada sic 7: Synchronizacja PC/Reboot/Konfiguracja urzadzenia.

<~ Czas synchronizacji: Godzina synchronizac)i urzagdzenia z PC.

< Reboot: Ponowne uruchomienie urzadzenia.

< Konfiguraciz urzgdzenia: Szczego6towe informacje na temat konfiguracji urzgdzenia
znejdujg sie w instrukcji urzgdzania. Nalezy zwroci¢ uwage na to ze SVR nie obstuguje
orcji konfiguragii.
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Typ:  DVR
Adres IP,Domera: 197 163.1.213

Typ Logowania ©  Typ sied TCP
Index Karty:

[ Display device running status

Rysunek 3-39

Po zaznaczeniu OCji na rysunku 3-39 “Display device running status” nokazany zostanie nam
interfejs jak na Ry:sunku 3-40

Mazwa:

Olpis:

Typ:

Adres IP, Domena:
Typ Logowama :
Imdex Karty:

Login Status:
ord Status:

Cisk:

Capac ty:
External Alarm:
Motion Det act:
Camera Mr.cking:

Vieo Loss:

BC3
BCS

DVR
192.168,1.212

N s  _EEN T

Typ sied TCP

|¥| Display device running status

l:':ggeauir;

1[1), 2[00, 3[40, 5[0, 6[ 0], 2{ 0,810, 9 [ 00) 10 1], 11 0], 12 071, 130 07, 4] 7], 15[ 071, 16 1], 470 07, 18] 1], 19(C

Biac Dysku

OME /302755

Bral Alarmu

Kanat 1,2,4,5,6,12,17,19,20,2 1Alarm [2012-10-23 11:53:41]
Brak Al mu

Kar.at 13,14,15, 16Alarm [2012- 10-23 08:25: 1]

5'atus nagryws da:

(O] Auto nar,ywanie

[O]: Reczre. nagrywanie

[]: Brak .iagrywania

[O]: Mie ma zaplanowanych projektdw, ale nie ma apisu pliku

Wazne

Rysunek 3-40
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Nalezy zwrdci¢ uwage na to ze jedno urzagdzenie obstuguje tylko icdng operacje komuriikaciji
audio. Po wigczeniu funkcji komunikacji audio w urzgdzeniu dzkodujgcym, nie moznu wigczyé tej

funkcji w HENICEIODSIEHON-

Tryb komunikacji audio G711U jest obstugiwany tylko pr.ez specialne urzgdzenia.

3.8.2 Sterowanie PTZ

W celu uzywania funkcji PTZ nalezy sie upewnic¢ ze:

® Biezace urzadzenie obstuguje funkcje PTZ.

® Uzytkownik posiada uprawnienia do sterowania PTZ.

Jesli nadal nie ma mozliwosci sterowania PTZ, nalezy sprawdzic czy usiawienia protckotu PTZ
sg whasciwe.

Nalezy klikng¢ ikone . lub etykiete “Sterowanie PTZ" aby otwurzy< intertejs.

Interfejs Sterowanie PTZ jest widoczny na Rysunku 3-41

Zakres wartosci od 1 do 8. Interfejs pusiada osieir przyciskow sterujgcych. Pomiedzy strzatkami
sterujgcymi znajduje sie przycisk pozycjonowania, .0 jego kliknieciu system przet;ycza sie w tryb
jednoekranowy. Nalezy przeciggng¢ mysza w obs~arze ekranu aby dostosowac¢ wielkos¢ tej
sekcji. Przy poruszaniv myszg w gory na dot, ekran sie przybliza. Przy poruszaniu mysz2a 7 dohi
do gory ekran sie odnuala. Nalzzy zauwazy¢ Zze do uzycia tej funkcji niezbedne jest uzycie myszki.
Ponizej znajduje sie; tabela ‘unkcji dla utatwienia.

[ Nazwa Klawisz Funkcja Klawisz Funkcja
_| funkcyjny funkcyjny

| Zhlizenie Blisko Daleko
| Ostrosé Blisko Dal ko
Przystona k Zamknieta Otwarta

Nalezy klikng¢ ikone Zablckuj., pojawi sie interfejs PTZ przed biezgcym intarfejsem. Funkcja

ta puraziiie ze Sterowanie PTZ odbywa sie w pojedynczym uknie. Nalezy klikng¢ ikone Zablokuj

. ponownie avy jg umocowac do prawegn przybornika.

Nazwa Klawisz Funkcja | Klawisz Funkcja
L funkcyjny funkcyjny

Zhlizerie N Blisko + Daleko
| Ostrosé Blisko T Daleko

nE: ~ z i
Przyston | | amknieta + Otwarta

Nalezy klikng¢ ikone Zablokuj., pojawi sie interfejs PTZ przed biezgcym interfejsem. Funkcja

ta pokazuje ze Sterowanie PTZ odbyvra sie w pojedynczym oknie. Nalezy klikng¢ ikone Zabloku;j

n ponovnie aby jg umocowac do prawego przybornika.
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3.8.3 Ustawienia PTZ
Nalezy klikngé¢ Ustawienia PTZ, poizwi sie interfejs widoczny na Rysunku 3-42

Lista Urzadzen

Panel PTZ

Krok: ‘4 ==

(Przycisk Inteligentnego

Pozycjonowania 3D
/"\

o

L

Rysunek 3-41

Ustawienia FTZ

Putto pan

Wiiper

Start Preset Llstaw

1

Uruchom Ustaw

Uruchom Ustaw.

Rysunek 3-42

Parametr

Funkcja

Auto Skan

Mozna wprowadzi¢ ograniczenie z prawe; z lewej strony, wtedy
rozpoczgé¢ skanowanie.

Nalezy ustawi¢ kamere w Zzgdanej pozycji z lewej strony i klikngé
PrzyCisk DSiene

zgdanej pozycji z prawej strony i nacisng¢ przycisk Ustaw

Preset

Malezy uzye klawiszy rierunkowych aby ustawi¢ kamere w zgdanym
potozeniu, wtedy wprowadzi¢ wartos¢ dla ustawienia.
Po Kliknieciu przycisku L odaj, ustawienie zostanie utworzone

Po Kkliknieciu Auto skanowanie pojawi sie ponizszy interfe;s.

. Nastepnie nalezy ustawi¢ kamere w
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Parametr

Funkcja

Trasowanie

Nalezy klikng¢ Setup, zostanie wyswietlony ponizszy interfejs.

Unichom Listaw
Dodaj ¢

Pattern Usuriz
Nalezy wprowadzi¢ wartoéci parametrév [HERIGOMES”, oraz punkt
trasy. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk Dadaj aby fodac punkt do
trasy. Operacje nalezy powtérzyc dla wszystkicn punktéw, ktorz
chcemy doda¢ do tej trasy. W celu tisuniecia punktu z dane;j trasy
nalezy klikng¢ przycisk Usun z trasy.

Pattern

Nalezy klikng¢ przycisk - zostanie wyswictiony interfejs
widoczny ponizej.

Iy a7

W celv rozpoczecia rejestracji ruchu PTZ nalezy kli'\na¢ na

Po zakonczeniu nalezy nacisng¢ przycisk Zatrzymanie nagrania
Patlernu. Trasa PTZ zostala zapisana.

AuX

Do wykorzystania niektérych funkcji specjalnych istnieje potrzeba
wykorzystania przycisku Aux.

Flip

Wiel'szos¢ popularnych kamer posiada funkcje obrocenia obiazu o
180°.

Swiatto

Wiegksz0$¢ kamer stacjonarnych posiada wbudowan:: zrodto Swiatta.

Wiper

Wiekszos¢ kamer stacjonarnych, posiada wbudowany system
czVyszczenia oniektywu

Nalezy klikng¢ przycisk AUX, wyswietli sie inteifeis widocznv ria ponizszyri Rysunku 3-43

e

Rysunek 3-43

Na Rysunku 3-4halezy klikngé przycisk _ pokaze sig interfejs widoczny na
Rysunku 3-44Mozna tu wysyta¢ komendy aux sterujgce zdalnym PTZ
Aby zamkngé¢ okno dialcguwe nalezy przycisnaé przycisk Anuluyj.

Krmendy Aug 1

i Otwor, _|| Zamknij || Anuluj
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Rysunek 3-44
Na rysunku 3-43, nalezy klikng¢ _ wyswietli sie interfejs widoczny na Rysunku 3-
45,

W gére |
leewn] |Ente-r | [meln,TI

[OpenMenu| [Close Menu | [ Back | sy | I

Rysunex 3-45
Menu PTZ odnosi sie do wew:ietrznego sterowania PTZ urzgdzenia. Nalezy kliknz¢ na przycisk
Otwdrz Menu, pojawi sie skno Menu PTZ widoczna na Rysunku 3-46
Nalezy sie upewni¢ ze podigczonz urzadzenie posiada funkcje PTZ i ze PTZ posiada

Rysunek 3-46
Przyciski géie / déi / lewo / prawo pozwalajg wybraé element opcji. Nacisnij przycisk Enter, aby
potwierdzi¢ swéj aktualny wybér, wykonac odpowiednig funkcje lub przej$¢ do nastepnego menu.
Kliknij por.ownie przycisk, aby powroci¢ do poprzedniego menu.
Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkng¢é menu P1Z.
3.8.4 Narzedzia
Naiezy klikng¢ przycisk Narzedzia, pojawi sie okno interfejsu widoczne ponizej na Rysunku 3-47
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Uruchom Plan Magran

Obstuga NVD

Rysunek 3-47

3.8.4.1Uruchom/Zatrzymaj plan nagrywania
Po zdefiniowaniu planu nagrywania nalezy klikng¢ ten pirzycisk aby go uaktywnié¢. Po
uruchomieniu planu nagrywania pojawi sie przycisk Zatrzyniai plan nagrywa:ia.

3.8.4.2NVD Control
NVD jest to urzadzenie. NVD nalezy uzyé aby wyswietli¢ obraz wideo na ¢cianie (tv
wall) lub innych urzgdzen. Interfejs pokazano na rysunku 3-48

oo/ —

_H’za_dinlerﬂ [—Dpe_ra&;ie ] | COdczyt rasy | | Regulaga TV |
14

- WL BLS
Wyigcie TV: |2 - @

| Wyloguj lar1ar:|z'|ar Urzadx'!

zadzenia

pStrumienia: Ghawny Str w |
B Wszystkie Urzodzenia
[ = BCS
23 Obrotéwka
|
N\
...... -ty @

.
|

Interfejs ten pozvvala zarzgdzac¢ wieloma urzgdzeniami NVD. NVD mozna podigczy¢ do
zrodiowego urzgdzenia video, ktéry nastepnie mozna kontrolowaé. Mozna réwniez sterowac
wy;sciami N'VD monitora ktére sg do riego poitaczone. Klikajgc na przyciski z gérnej czesci
interfejsu mozna zmieniac¢ typ operacji.

» Operacje: zrodito wideo dla podigczonego dekodowanego kanaitu.

e Cdczyt trasy: kontrola trasy mied-~y kanatami dekodowania.

» Reguiacja TV: ustawiznia wyj¢cia wideo telewizora.
Ryzunek 3-49 skiada sie z 5 czesci

‘ |

Rysunek 3-48
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® (Czes¢ 1: Lista wyjsc video. Jedno wyjscie odpowiada jednemu kanatowi wyjsciowr.mu video
NVD

® (Czes¢ 2: Obszary wyswietlania obrazu NVD wraz z pr_yciskami dia podziatu 1/4/9/16-okien.
Jesli jeden NVD dekoduje 16 kanatow, przycisk dla 9 i 16 okizn jest wytgczony. Jesli
dekodowane sg 65 kanaty to wszystkie przyciski sg wylgczone. Klikajgc na przycisk
1/4/9/16-okien mozna podejrze¢ informacje dla deskodowanego kanatu w wyswietlariym
oknie. Na przyktad dla 16-kanatowego NVD z 4 wyjsciarni telewizyjnymi, kazde 'wyjscie TV
odpowiada 4 dekodowanym kanatom. Pierwsze wyjscie TV jest dla kanatu cd 1 do 4.Drugie
wyjscie TV jest dla kanatéw od 5 do 8.Trzecie w /jscie TV jest dla kanatsw od 9 do 12.
Czwarte wyjscie TV jest dla kanatow od 13 do 16. Patrz rysunelk 2-49.

YO device
- VD

" Operation I [ Decode Tour J

TV output:

Device Managel

Dievice
StreamType: | Main Strar|

if% All Devices

= 10.15.5.112
4% Channe! 1

== 10,15.5.114
o5 CAM 1
- CAM I
- CAM
@ CAM
- CAM 3
- CAM &
@5 CAM
g CAME

- 10.15.5.5

Rysuinek 3-49

Wybierajgc kanat pierwszy mozemy pcdejrze¢ parametry system dla L okna i wyswietli¢
informacje dla dekodowanego 1 kanatu. Patrz iystinek 3-50
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1 MYD device [ _E)p;atinn ] Decode Tour

- D

Dievice
StreamType: | Main Strear| v
&% All Devices
[)-==10,15,5.112
- @ Channel 1
[}~ 10,15,5.119
- CAM 1
-
o
-
=
e 10,15,5.82
S ————

|t partiion || 4 partition P
——
e

Rysunek 3-50

T output: (1 ¥|

Wybierajac podziat na 4 ckna zobaczymy system przelgczony do trybu 4 okien. Kazde z
okien wyswietl:1 informzcje odpowiednio od 1 do 4 kanatu. Jezeli wyoierzesz wyjscie TV jako
2 zobaczysz \vtedy menu dla jednego okna jak na rysunku 3-51

I e T \

5 Channel

& Channel

7 Channel

Zhannel

Rysunek 3-51

Sekcja 3: W tym oknie wyswietlana jest lista urzguzen NVD ktérymi 2SS moze zarzgdzac.

Sekcja 4: W tym miejscu znajdujq sie przyciski wyloguj/menager urzgdzen

< Zaloguj'nyloguj: Mozemy zalogowac sie hadz wvlngswac z urzadzenia

<~ Zarzadzanie NVD: Szczego6towe informacje na temat zarzgdzania NVD znajdujg sie w
Rozdziale 3.8 £.5.

Sekcja b: Listu urzagdzen video. Na'ezy otworzy¢ kanat video a nastepnie przeciggngé

odpowiadni kanat do okna kanatu wyjscia dekodera. Dekoder potrafi przekierowac sygnat

video z biezgceyo kanatu do konkretnego urzgdzenia. Mozna rowniez wybra¢ rodzaj

striumienia z rozwijanego okna. Dostepne opcje: strumien gtéwny/strumien dodatkowy.

Odczyt trasy,
Kliknij przycisk Odczyt Trasy, interfeis pokazany jest na rysunku 3-52.

Ur_adzenie NVD: Tutaj moznz zobaczy¢ ktore z listy jest wybrane urzgdzenie NVD.
Dekedowanie video: Tutaj mozesz wybraé kanat dekodowania z NVD.

Czas pracyv: Tutaj mozna ustawic initerwat czasowy wyswietlanego obrazu. Jest to czas
wyswietlania kazdego - obrazéws
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Kanat video: Z listy urzgdzen video znajdujgcej sie z lewej struony wybieramy urzgczenie |
przeciggamy je do tego pola aby ustawi¢ informacje o kaniale video.

Dodaj: Kliknij dodaj aby zapisa¢ kanat video na liscie irformacyjre).

Edycja: odswiezenie informacji.

Anuluj: Przywrdcenie informacji o kanatach video. Nie zapisuj aktualnych modyfikacji
Kasowanie: Kliknij na usun aby usung¢ wybrane urzgdzenie na liscie.

Kasuj wszystko: Kliknij na to aby usuna¢ calg lisie

Zapisz: Zapisuje aktualng konfiguracje w urzgdz eniu N\/'D.

Pauza: Zdalne zatrzymanie dziatania urzadzenie NVD.

Wznoéw: Wznowienie dziatania na urzgdzeniu NVD.

Stop: Zatrzymanie zdalnej operacji na urzgdzeniu NVD.

Start: Uruchomienie zdalnej operacji na urzadzeniu NVD,

i L
Urzadzenie VD Operacje I (.Odezyt frasy ] | Regulacja TV
= NVD BCS -
I' radzenie MVD:  MVDBCS
Jekodowanie Video: |1 -
CzasPracy~;: 10 101208
Kar st Video:
Dodaj
Lp: Decode Channe| Kanat Video StayTime(s)

Wyloguj |Ianadie‘ I.Jrzqdzt‘
Urzadzenia —

TypStrumienia: |G}é uny Str *

= BCS
- HDBWW3300
= HF3200
= HF3500
= HFW3300
i Krakdw
= Obrotdwka

Rvsunek 3-52

Wyjscie uekodera pokazane jest na rysunku 3-52, mozesz wysta¢ zadania wyjscia dekodera.

Prosze przeis¢ do rozdziciu 3.6.5.1 ustawienia zadan dla pierwszego monitora. Patrz rysunek 3-
53. Tutaj ustawisz zadania monitora.
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Task List Pozycia Monitora

SM Ckno 1D Kamery Urzadzenia Kanat Czas Pracy(s) Pre

T 2 b

-

| Mowy | |Edyga | | usw. |

Rysunek 3-53
W okienku lista urzgdzen kliknij prawym przyciskiem myszy na jednym z kanatéw wyjsciowych
dekodera. Interfe s mozna zobaczy¢ na rysunku 3-54. Prosze wybra¢ zadanie monitora aby
zobaczy¢ szczeg iy zade nia na okreslonym kanale dekodera.

Poréwnujgc konfig.aracje intarfejsu ,odczyt trasy” ta operacja jest bardziej wygodnia.

Rysunek 3-54

Konfiguracja TV_
Naiazy wybraé przycisk Korfiguracje TV, zostanie wyswietlony interfejs widoczny na Rysunek

3-55. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ zalogowane urzgdzenie NVD z listy po lewej stronie i wybraé
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kanat wyjscia z listy wyj$¢ TV po prawej stronie. Podczas ogladaria obrazu video z urzydzenia
wyjsciowego do ktdrego jest podigczony NVD, istnieje mozliwos¢ wykorzystania sterowania w
prawym dolnym rogu panelu, aby skonfigurowa¢ marginesy okna wyiscia.

Wazne

Przed wykonaniem operacji nalezy sie upewni¢ ze NV jest zalogowany i ze obstuguje on
funkcje konfiguracji TV. W przeciwnym wypadku ponizszy inte:rfejs nie zostanie wyswietlony.

_UEE_lgze_r"_E_NE7| Operacje | | Odezyt trasy | [Regulaan\c'J
== NVD BCS

Wyjécie TV: |1 =

0

| Wyloguj ||anad2'erurzadzt‘
Urzadzenia
TypStrumienia: |Gh§wny Str v|
X_.% Wszystkie Urzadzenia a a

- BCS
(== HDBW3300 2
[ HF3200
(- HF3500
- HFVY 3300
[ Krakdw
[#]- == Obrotdwka

__—__

Rysunek 3-55

3.8.4.3Raport Systemowy

Nalezy zwrdci¢ uwage ze przed wykonaniem raportu trzeba wigczy¢ opcje “Aktywacja raportu dla
wszystkich urzadzen” (Rozdziat 3.7.5.2 Opcje). W przeciwnym wypaZzku ponizszy interfejs nie
zostanie wyswietlony. Interfeis Raportu Sysiemowego jest wyswictlony na kysunku 3-56
Interfejs sitada sie z czterech sekciji.

® Sekcja 1: Szczegdtowe informacjc dziatajgcych urzadzen.

®  Sekcja 2: Pc aktywacji opcji automatyczrniego ndswiezanis, system bedzie automatycznie
ods$wiezal sta'us.

Sekcja 3

Odswie::: Aktualizacja statusu dzia'ajgcych urzgdzen,.

Export: eksportowanie aktualnego statusu do pliku.

Sekcia 4: lkonv statusu nagrywania.

® = o
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Device Infor List
Sh Device Mame Device Informa,..  Device IP @n Fecord Stat.s [M]:Auto Record: | & ]:Manual Record; [01]:Mo record
1 Test1 LR 10.10.5.157 Mo
] | =]
2 ' k= '
Auto refresh Inter cal: |15 Second g — HEMEsL | T Export J

3.8.4.4Wyszukiwnanie _ogow
System wyswietli informacje systemowe wedtug zdefiniowanych kryteriow (uzytkownik, czas, typ
itp.). Jest to wido::zne na Rysunku 3-57Na jednej stronie miesci sie maksymalnie 1000 wpisow.

® Uzytkownik: Tutaj nalzzy wpisa¢ nazwe uzytkownika. Nalezy wzigé pcd uwage ze admin
moze wyswiet'a¢ logi wszystkich uzytkownikéw, tymczasem uzytkowr.ik moze przegladaé

jedynie swoje wtasne logi.

.].:.‘\L.Itﬁ Record,‘ fi’.ManuaI'ﬁ'écord;' [C‘].No recordj-[.@.]ETHere'is' a scheduled projéct but has no record'FiIé; I I

Rysunek 3-56

Data: Tutaj mozne zdefiniowa¢ date logow.
Typ logbéw: Tu mozna ustawié typ wyszukiwanych logow.
Export: Tu mozna zdefiniowac sciezke do pliku na lokalnym komputerzz.

Poprzadnia strona: Po kliknigciu zostanie wyswieiiune poprzednie 1500 wpisow.

Nastepna strona: Po kliknieciu zoctanie wyswietlone nastepne 1.000 wpisow.
Anuluj: Po kiiknieciu interfejs wyszukiwaria 'oadw zostanic zamkniety.

User: M Date User Type Desc

i1 20.7-01-0809:10:27  admin  User Loghn Successfully logged in!
Date: 2010 03 &z 2010-0) "RO%S8:32  admin  User Login successfully logged int
. 3 2000-01-06 ,09:46  admin  User Lagin Successfully logged int
& Log 4 2010-01-0810:)7°S7  admin User Login Successhully logged in!
& fpp Log s 2010-01-0810:35:07  admin  User Login Successfully logged int
= SystemLog 6 admin User Login Successfully logged in!
7 dmin__ User Lagin Succassfully loged int

User Logout o | | in_Juserlogn | age
9 adn v User Login Successfully logged int
10 MO01-0814:54:18  admi User Login Successfully logged in!
11 201 01-0814:56:33 admin  User Login Successfully logged in!
12 2000-L'-1113:06:35  admin  User Login Successfully logged int
13 2000-01 1113:09:03  admin  User Logn Successfully logaed in!
14 2000-01-1) 05:37:30  admin  User Login Successfully logged in!
15 2000-01-1105:43:37 admin  User Login Successfully logged int
16 2000-01-11 15:44:55  admin  User Login Successfully Iogged in!
17 Z010-01-11 3:59:25  admin  User Logh Successfully logged in!

A~ C—
:
%ga‘
& BF
59
it

il
VAR

i)

Rysunek 3-57
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3.8.4.5Video Wywotane Alarmem (Video Aktywowane Alarmem)
Nalezy zwrdci¢ uwage ze ponizszy interfejs jest oknem wyskakujgcyri ktore wyswiztla materiat
video aktywowany alarmem. Jest ono widoczne na Rysunku 3-53

Alarm Link Video

Rysunek 3-58

W rozdziale 3.7.5.2 Opcj2 zostato opisane gdzie nalezy aktywowac te funkcje ora.” okresli¢
wielkos$¢ wyskaktujgcego okna.

= || Uzywaj wyskakwigcego okno w czasie video alarmu. Podziat w oknie video ala mu: |4_ x| *

Video aktywowane ¢larmem badzie wyswietlane w matym oknie wyskakujgcym jedno za drugim.
Jesli w tym samym czasie nie jesi wyswietlone okno zajetosci, nowe okno zastapi poprzednie.
Jesli zostato wyswietlone aktywowane video, zostanie wyswietlony ponizszy ir.terfejs widoczny
na Rysunku 3-59

Rysunek 3-59
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® Kopiowanie informaciji video. Kliknij przycisk informacji video, potem nalezy przejsr. do
glbwnego okna i po kliknieciu prawym przyciskiem myszv do interfejsu sterowania NVD. Jak
widac istnieje opcja pozwalajgca wstawic¢ przycisk infoimacji video. Wybierz vwstawienie
informaciji video aby zobaczy¢ w odpowiednim oknie video akcywacje alarmu.

® \Wyjscie biezgcego okna na ekranie rozszerzen. Isinieje kilka nazw ekranéw rozszerzen
Mozesz klikng¢ na odpowiednig nazwe wyjscia biezgcego okna dla okreslonego ekranu
wewnetrznego. ( Wazne : Upewnij sie ze dodates$ ekran wewnetrzny w przeciwriym razie nie
zobaczysz tego elementu).

® \Wyjscia wszystkich okien ekranu rozszerzen. Istiieje kilka nazw rozszerzonych ekrariow.
Mozesz klikng¢ na wyjscie wszystkich okien dla okreslonego ckranu wewnetrzneyo.
(Wazne : Upewnij sie ze dodates ekran wewnetrzny w przeciwnym razie nie zobaczysz tego
elementu).

® 10.12.8.24 and 10.12.8.20 (Jest to przyktadowy adres IP. Prosze upewnic sie ze jestesmy
podtgczeni do dekodera . W innym przypadku nie zobaczymy odpowiednich pozycji. Jest to
zalogowany dekoder . Mozna wyurac odpowicdnig nazwe urzgdzenia z rozwijarici listy
urzgdzen dla okreslonegs ekranu wyjsciowych urzgdzen alarmowych.

3.8.4.6Kontrola Wyj scia Alarriu
Kliknij przycisk wyjscia alarmu:, interfejs pokazany jest na rysunku 3-60. W tym miejscu mozemy
wigczyc¢ lub wytgczy¢ porty wyjs¢ alarmowych dla zalogowanych urzadzzn.

A larm Output

Open all outputs

Cloze all outputs

Rysunek 3-60

3.8.4. rivienadzer kolorow

Interfejs ustawier’ koloréw pokazany jest na rysunku 3-61

W tym miejscu mczemy ustawic¢ jasnos¢, kontrast, nasycenie, odcien dla okna interfejsu
gtéwnego.

Klikajgc przycisk ,omysine” wrécimy uo domysinych ustawien kolorow.

qdzer Kolordw ©

Domysiny

Rysunek 3-61
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3.8.4.8Gtosnosé

Interfejs gtosnosci jest pokazany na rysunku 3-62

Istniejg trzy przyciski funkcyjne.

Sterowanie glosnoscig, regulacja gtosnosci mikrofonu ! dzwieki. wytgczenia alarmu.
Przycisk ,wylagcz sygnat alarmu” stuzy do wytgczenia Jzwieku alarmu.

Whlgcz sygnal alamu

Rvsunek 3-62

3.8.5 Ustawienia
Lista ustawien pokazar.a jest na rysunku 3-63.
Ustawienia

Zadania, Projekty
Plary Nagran

Ustawienia Alamdw
Plan Nagran

Korfiguracja E-map

Karfig. DecCard

Menu uzytlkownilcow

Menadzer Urzgdzen
lenadzer NVD
Menadzer =t

Meniadzer Baanow

Rysunek 3-63

3.8.5.1Zacania, projekty

Zadaniem dla manitora zadan jest ovwvarcie seryjne obrazéw video. Jesli kamera obstuguje PTZ
to pregram meze przejsé dla okreslon=go pres< etu. Monitorowanie projektu sktada sie z kilku
zanan. Prosimy pamieta¢ najpierw o Ltworzer.iu zadania a nastepnie nalezy utworzy¢ projekt. W
Lolumnie iisty zadah mozna wyswiet!i¢ szczegotowe informacje dla wybranego zadania. Prosze
zwréci¢ uwage ze gdy jestesmy w rybie madyfikacii to nie mozemy zmieni¢ nazwy zadania.

Zadanie
Interfejs zadania jest pokazany na Rysunku 3-64
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Lista zadan: W tym miejscu widzimy utworzong list zadanh. Kliknij na jakg$ nazwe by
zobaczy¢ szczegoly w prawym oknie

Nowy: Klikajgc na ten przycisk zobaczymy interfejs pokazany na iysunku 3-6Z. W tym
miejscu mozemy stworzy¢ nowe zadanie.

Edycja: Zmiana ustawien pokazanych na rysunku 3-65. Prusze pamieta¢ o braku mozliwssci
Zmiany nazwy zadania.

Usun: Kllknleue tego przycisku spowoduje usuniecie jerdnego z zadan

| Monitor Zadan | Monitor Pr0]ektnw |

-q

Task List Pozycja Monitora

SN Ckno ID Kamery Urzadzerna Kanat Czas Pracy(s) Pre

T

~

(Nowy | [Edyga] [usid |

Rysunek 3-64

Interfejs zadan pokazany jest na rysunku 3-385.

/]

Nazwa: Prosze nada¢ nazwg¢ dla zadania. Prosze pamieta¢ ze w péZniejszym czasie nie
bedzie mczna juz jej zmienié

llos¢ okien : W tym miejscu wpisujemy ilosE akien wvswiciianych dla biezgcego ekranu.
Oknc: Numer kolejny okna. W tym miejscu okreslamy wyswietlanie wybranej kamery dla
okreslonego ckna.

Wybierz: (nazwa urzgdzenia ktéra nie moze by¢ zmieniana). W to miejsce przeciggamy z
listu ur7.gdzen konkretng kamere.

Czas pracy : W tym miejscu wpisujemy lo$¢ czasu

Preset: Po cwwarciu okna mozeray przejss do wybranego presetu. Domysina wartosé to N/A
Typ strurrienia: Tutaj wybieramy 'yp wys$viietlanego strumienia. Moze to by¢ strumien
gtébwny badz dodatkowy.

Pozycja monitora: W tym miejscd mozeray podejrze¢ szczego6towe informacje o zadaniu.
System rozpoczyna zadanie od numeru 1 do numeru 2. Uzywajac w gére/dot mozemy
doswsowaé sekwencje zad4n
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Zadanie Pozycja Monitora
Nazwa b= Ckrio Urzgdzenia Kanat Czas Pracy(s) ‘
Tloge Okien: | 4 1 BCS przyj_s awis 10

Pozyda Monitora
Okno: | 1 x

Wybierz: BCS
Kanah: Przyj_serwis
Czas Pracy(s): 10
Preset: N/A
TypStrumienia: | Glowny Strumieri = |
Diodaj |W|

|> Lasun N gdre dal oK | 2 n.l]u]—|

Prompt:Drag the channel frum the device list of main ~_iuy:

;;g

Rysunek 3-65

Projekt
Monitor projektu pokazariy jest na Rysunku 3-66.

® Lista projektow: Tutej mozesz zobaczy¢ wszystkie nazwy projektow

® Pozycja projektu: Tutaj mozemy zobaczy¢ wszystkie szczegoty projektu

® Nowy: Kliknij eby przejs¢ do interfejsu pokazanego na Rysunku 3-67. W tym raiejscu
tworzymy nowy orojekt

® Edycja: Interfejs rnodyfikacji pokazano na Rysunku 3-67. Prosze pamietac e nie mozemy

zmienia¢ nazwy proj=ktu.
® Usun: prosze klikng¢ auy usungc projext
| M[Mnmmrlﬂrmeklﬁw

| Lista Projektew Pozyga Projekiu

l SN Nazwa Zadania Czas Rozpoczeda

Nowy ‘Edyqa‘ | Usur

[ o [ anuig

Rysunek 3-66
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Kliknij przycisk Edycja aby zobaczy¢ interfejs pokazany na Rysuriu 3-67.

Prosze pamieta¢ ze w trybie edycji nie mozna zmienia¢ nazwy projektu.

® Tryb monitora projektéw: Sg dostepne dwa tryby — Trvo terminarz | Tryb Trasy

< Tryb-terminarz: W tym trybie aktywujemy zadar.a w czasie okreslonym przez
uzytkownika.

< Tryb trasy: W tym trybie mozemy okresli¢ zadania monitora w odstepie czasowym.

Nazwa: Prosze wybra¢ zadania do uruchomienii.

Czas Startu: Prosze wybra¢ czas startu zadanie (tylko w trybie Terminarz).

Interwat: Prosze wybrac¢ czas pracy (tylko w tryb’e terminarza trasy).

Przyciskami géra i dot prosze ustawi¢ kolejnos¢ zadan

Prosze nacisng¢ przycisk OK aby wyjs¢ z okna i zapisa¢ ustawienia.

Edytuj Projekt e

Monitor Projel .ow Pozyga Projr «tu

Azzwa: | SN MNazwa Zadania Czas rozpoczeda

Tryb: |ﬁmr2—‘|
PodPozycia
Newa [bs =]
Caas Startus 13:11
_ bodai | [ s |
wstaw | | Edyga |

[ gére |[ w dst | ok |[ Ak |

__—_—
Rysunek 3-07

3.8.5.2Konfiguracja planu nagran

Ustawicnia nagra pokazane sg na ponizszym rysunku 3-68.

® Rozmiar pliku (m): W tym miejscu ustawiamy diugos¢ nagrywanych plikow.

® Lista plendw ragian: Harmonoyram nagrywanych planéw.

Ponizej mozasz zobaczy¢ czas prawidlovo ustawionych nagran.

Kliknij dwukrotnie pasex czasu aby zmodyfikowaé harmonogram dla biezgcej kamery.

Uwaga , jesli mody rikujesz harmoncgram to rie mozesz zmodyfikowaé¢ informacji o urzadzeniu |
kanale.

Zielona linia ria wykresie harmonograinu oznacza ze zostat ustawiony zapis dla danego czasu.
Dwukrotnie kliknij go aby go edytowa.
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Domysiny Plan Nagran
s
Rozmiar pliku(Minuty): | 15 b | | Edycja harmonogramu |

Lista Plandw Nagrari

SN Urzgdzenia Flan  Mazwa Flar s

Dodaj | | Usun

Wybierz: Kanak

Pia.
Slol'.

[ ok [ anus |
_—

Rysunek 3-68

Edycja harmonogramu
Na rysunku 3-68, kliknij exdycja harmonogramu szablonu, interfejs pokazeny jest ponizej.
Rysunek 3-69.

W tym miejscu mozemy n.odyfikowaé wybrany szablon harmonogramu. Nalezy pamietac ze nie

mozna modyfikowa¢ lub ustnaé pustego szablonu.
Po lewej stronie wyswietlajg si@ informacje o szablonie.

Edycja harmanogramu &
Edytuj Szablon Szablon Parmonogramu
Nazwa:  Pusty Wzdr | BLsty Wasr
Petny Tydzien
Cynd Godzing Minuta Godzing Minuta
1 i) i —_ (] i)
2 0 (3] — 0 0
3 W] 0 et 0 ]
r ) L —_ (i} 1)
5 1] 1] B 0 0
B o (3] —_ i 0
Dodaj Edycia 5L
| ok || Ao

Rysunek 3-69

Na rysunku 3-69, klikniy rizycisk dodaj, interfejs pokazany jest na rysunku 3-70
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® \Wybierz: Wybierz z listy urzadzenie.

® Kanat: wybdr kamery z rozwijanej listy.

® “<-calytydzien” aby zastosowac¢ harmonogram dla catego tygodnia.

® “<-” zastosowanie harmonogramu dla poszczegdlaego dniz od niedzieli do soboty.

Mozna wybra¢ jeden z szablondw przedstawionych po pravvej stronie okna a nastepnie go

edytowac w celu nadania zmian.

e

by TR Re &
Wybierz: |BC5 ,| §Ef:_:It::nv:|zadr:1onogramu
Kanat: |przyj_serwis - [caty deej E:‘I‘fﬁdﬁnﬁ

ez b =]
s b =]
Wto.:  bes —
Sro.:  bes | <':|
covi. b C=

Pig.: bes IZ| ’

Sob.: acs [—— Edycja harmor.agromu |

[ e [ Anig |

Rysunek 3-70

3.8.5.3Ustawienia ~Alarmow

W tym miejscu mozemy ustawic¢ konfigurac;g alarmowg. Obejmitje ona czte:y interfejsy.

® Gloualne ustawienia: W tym miejscu mozemy usiawic szczegotowe informacje takie jak
wigczyciwytgczy¢ dzwiek, dodac alarm do nagrywanego alarmuicd.

® _ Uzbrojenie/razbrojenie: Tutaj mozemy wigczyiéiwviaczyve typ alarmu dla danego urzgdzenia.

® Aktywacja strategii: W tym miejscu ustawiamy operacje dla danego okna w momencie
wystgpienia olireslehieyu aiarmu dla jednego kanalu.

® Dodatkcwe iniormacje alarmowe:: ‘Wys$wietlanie réznych informacji dla alarméw.

Mozna prze;$¢ do rozdziatu 3.7.5.2 mozliwas¢ ustawienia maksymalnych ilosci alarméw. Patrz

rysunek 3-71.

52



Globalne ustawienia | Uizbrojenie/Rozbrojenie | Aktywadia Strategii I Dodatkowe Informacie Alarmaw. |

Ustawienia Dipaekow
Detekoga Rul

|7 Wigcz dawiek  C:\Program Files (x86)\Pro Surveilance System(EN)\AlarmSound. we 4 _édeﬂa

| Add to alarm record | Alarm activati n has the higher priority.

Zanik Syanahu

[ Wiacz diwick Sciezka
|¥] Add to alarm record || alarm ac dvation has the higher priority.
Zewnetrzny Alarm

[T Wigez diwiek

[¥] Add to alarm record [ Alarm activa ion has the higher priority.
Zakryde Kamery

[T Wiacz dawiek

[¥] add to alarm record |71 tarm activation has the higher priority.

Inne Opcje

Madify the amount of video windows when alarm activates the video. |¥] alarm sound continuous time 15 {5~30s)

[~ output alarm link video to:

NVD BCS loriitai Ricsieyd

/]

I ) Y A
Zatwierdz | @ [¥]Uzbraiari= ==z Eﬂcgl) | Ok | Sauluj |
| == S )

Rysunek 3-71

Globalne ustawier.ia

Interfejs globalnyr:h ustavvien pokazany jest na Rysunku 3-71.

Sekcja 1

® \Wigcz dzwie < proszz zaznaczy¢ kwadracik aby uaktywni¢ dzwiek a rastepnie: wskazac
sciezke do pl'’ku dzwigkowego.

® Add to alarm rianage: Wyswietl w oknie informacyjnym alarmu. Funk:je te mozna wigczy¢
w celu dodania komunikail alarmowego do okna nagrywania alarmcwego (Fozdziat 3.7.2
Alarm).

® Aktywacja alarmu ma wyzszy pricrvtet: Prosze pamieta¢ ze w momencie Kiedy wystgpi nowy
alarm to aktywacja videa alarmu zostanie przelgczona na ekian.

Sekcja z inne opcje

® Tryb ten zmienia podziat ilosci okian video. Prosimy pamietac fitiikcja ta jest nie aktywna

= |w|Use pop-up window to aisplay the alarm video, .
il — w rozdziale 3.7.5.2.

jesli zaznaczcne jest pole
® Output alarm activation viuec to: Funkcja ta pozwala na wybdr okreslonego wyjsciowego
urzadzenia viueo ( oprocz tego wyiwietlanego w PSS). Zaznacz kwadracik aby wybrac te

funkcje. Nastepnie z rozwijanej listy mozna wybra¢ urzgdzenia typu NVD/SNVD. Upewnij sie

H Ise pop-up window to display the alarm video.

ze rasz wia~.zone w rozdziale 3.7.5.2 , w

irinym przypadku funkcja ta jest wytgczona.

®  Alarm sound continuous time: abyy uruchcmic te funkcje musimy zaznaczy¢ kwadracik.
Mozemy ustawi¢ diugos¢ trwania alarmu: od 5 do 30 sekund. Aby anulowa¢ alarm musimy to
zrepoic recznie.

Sekcja 3

® Zatwiera’l: Kliknij aby zasiosowac biezgce ustawienia
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Sekcja 4
® Uzbrojenie alarmu wigczone: Nalezy zaznaczy¢ kwadracik aby wigczy¢ uzbrojerie alarmu w
innym przypadku alarm jest wylgczony.

Uzbrojenie/Rozbrojenie

Interfejs uzbrojenia/rozbrojenia pokazany jest na rysunku 3-772.

Sekcja 1: ta sekcja sktada sie z 4 czesci. Globalne ustawienia / uzbrojenie/rozbrojerie /
Aktywacja strategii / Dodatkowe Informacje Alarmowe.
Sekcja 2: W tym miejscu ustawiamy alarmy dla poszczegolnych urzadzen.
Sekcja 3: Zatwierdz: klikajgc na to zapisujemy ustawienia.
Sekcja 4: Uzbrajanie alarmu wigczone: Aby wigczy¢ ustawiong konfiguracje naleZy zaznaczyc¢ tg
opcje w innym przypadku ustawienia beda nie aktywne.

Ustawienia Alarmow

Globalne us@ ’m__'ﬂa Uzbrajenie/Rozbrojer'. | Aktywacjs Strategi | Dodatkowe Inf rmacie Alarmowe .

Dodaoie fuouy sy
[¥] DF ekja Ruchu [ zanik Syanatu [ | zakrycie Kamery [T zewnetrany Alar ”
—
Dodanie uzbrojenia przez Jrzadzenie
Urzgdzenia Info, 7 Alarmach
BCS A ¢ .natvideo Detekgja Ruchu  Zanik Sygnahu Zakryce Kamery Zewnetrzny
:22%3300 przyj_serwis 1 | [ [CKanat A= ... ]
HF3500 Mag_Biuro_Le... || =] ] || Kane! alar
ZF;E;EDD Mag_Biura_Pr... [] 7 &l [T1vanat Alar...
Cbrotévka open_space I (] [l [TINanat Alar,..
wejscie I | 1 [ClKanst Alar...
przy_serwis_... ) | [TKkanat Mar... o |
recepcja 7 &l [Flkanat A ... | T
Mag_Wej Biura [ =) [ [Kanat Ala....
plac_mag = [ [Clkanat Alar ..
rampa =] [T kanat Alar,
schody_maa 7 [TIkanat Alar, .
kuchnia =) [ Kanat Alar, .
CAM 13 I | [ [ Kanat Alar ..
oM 14 | ) [ [T Kanat Az ...
CAM !5 Fl (&) &l [TIkanat £ ar...
CAaM 16 E =) [ [TKana' Alar...
CAM 17 i ] [
Srodek_MAG | (| | I}
| lZazna«_ wezys | 'Zaznaa WSZYS ! _____ | Zaznacz we. yst IZamaa WSZ)
II etwierd? | | |+ Uzbrajarie alarmu whaczone | |v aK | Anuluj

Aktywacija s'ratedii__

Rysunek 3-7¢z

Interfejs aktywacji strategii pokazany jest na rysunku 3-73.

sekcja 1
® Urzadzenia wywotujgce: lista urzgdzen aiarmowych. Mozemy ustawic kilka opcji alarmowych

5
[ ]
[ ]

rila jednero urzadzenia. Na przyklad detekcje ruchu, utrate video, zamaskowanie kamery.

Urzadzznia mogg generowac ala'm zewr.etrzny.

ekcja 2

Tyn: Tutaj wybieramy typ aktywowanero alarmu.

Powtarz nagranie po zakonzzeniu alarmu. Aktywny alarm moze otworzy¢ obraz video w
okreslonym oknie. Obraz pozostaj= wyswietlony na okreslony czas a nastepnie przywraca
ooprzedni obiaz.
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«
-l
® \Wyswietlaj informacje o zdarzeniach w oknie video.: Ikona ikona pojawie. sie w
aktualnym oknie w momencie wystgpienia alarmu. (N&. gorze po ‘ewej stronie).

Sekcja 3

® Kanal: Wybieramy kanat ktory ma by¢ aktywowe ny w mmencie wystgpienia alzrmu.

® Okno: wybor okna gdzie ma by¢ aktywowany alarm

® (Czas pracy(s): czas trwania video

® Preset: Jesi kanat podigczony jest do kamery z PTZ to w momencie alarmu mozemy
wywotac wybrany preset.

Sekcja 4

W tym miejscu mamy podglad na ustawione akcje alarmowe. Jest to lista akcji z wybranego

| Globalne ustawienia | lebrojeniefRszbroj.ﬂ'ljgl Aktywacia Strategi | Dodatkowe (nformacie Alarmowe |

urzgdzenia

Ustawienia Alarmow

Urzadzenie wvw&{uq’ace Aktywacja akdgi
= wmBcs { @ Tp: | Detekea Ruchu ~| Kanat: |
preyj_senwis I ———
g Mag_Biuro_Lev.a% T owtorz nagranie po zakonczeniu alarmid @ Okna: |1 , j
& Mag_Biuro_Praws Wyswietiar informacie o zdarzeniach w Presst:
¥ open_space oknie video
iy wejsde Czas Pracy(s): 20
& przy_serwi;_mag =
&y recepda R
' Mag_Wej_Biuro [ Dodaj || £dvaz || usun | [ Anuiuj |
& plac_mag FEE
& rampa M Aktywaca ... ID Kamery Mazwa Kamery Wnd Preset Czas Pracy

L Smf’d_\’—mﬂ 1 1 Monitor 10020000 przyj_serwis 1 2
&y kuchnia

& CAM 13 @
& CAM 14

& CAM 15

& CAM 16

& CAM 17

& Srodek_MAG

& CAM 19

& CAM 20

<« CAM 21

& LM

& CAM I3

& CAM 24

& CAM 25 -

Zatwierd? [¥] Uzbrajonie alarmu wigczone

Rysunek 3-73

Dodatkowe informacje alarmowe

Interfzjs dodatkowego strumienia alarmowego pokazany jest na rysunku 3-74.

®  Drzewc informacji alarmowych: lista wszy stkich urzgdzen alarmowych.

% Dodakowe informacje: w tym m.ejscu ustawiamy dodatkowe informacje o urzadzeniu. Jest
to nurzydatne do rozpoznawania alarm¢w z urzadzen.

® Doaci: Po wybraniu zrodia alarmu z lewego panelu klikamy na przycisk dodaj aby dodac
zrodio alarmu.

® Akcja: informacie o korriguracji Zrodta alarmu

® Usun: po wybraniu 7 listy elerientu mozemy go usungé
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® Reguta komunikatu alarmu: w tym miejscu ustawiamy cigg irformacji o alarmie. Inzerfejs

pokazany jest na rysunku 3-75 po kliknieciu na przycish d ., Zazwycza) zaleca sie
stosowanie nastepujgcego ciggu , nazwa urzadzenia+nazwa kanatu+informacja alarmowa.

® \Wigcz dodatkowy komunikat w czasie alarmu: po zaznaczf:niu tej opcji po wystgpieniu
alarmu ( np jak alarm HDD) bedzie wyswietlane ciodatko've okno z informacjami.

® Dodatkowy komunikat lub inny typ informaciji: tutaj wpistijemy dodatkowe informacje jakie
majg by¢ wyswietlone w czasie alarmu.

| Globalne ustawienia | Uzbrojenie/Rozbrojenie | Aktywadja Strategi | Dodatkowe Informa.ie Alarmowe |

- BCS » | Dodatkowe Informacge:
[T przyi_serwis ‘ P

- Mag_Biuro_Lewa
i+ Mag_Biuro_Prawa
.+ Open_space ‘ Lp. Mazwa urzadzenia MNazwa Kanalu Dodatkowa Informacia

Akda

m

i wejscie

e przy_serwis_mag
i recepca

i Mag_\Wej_Biuro
i plac_mag

i rampa

i schody_mag

& kuchnia

& CAM 13

i CAM 1+

& CANM 15

e C/M 16

e LAM 17

-5 Srodek_MAG
T cam 19
Konfiguracja in ormacji alarmov ych
Regufa komu ikatu alarmu:

[~ Wiacz di datkawy komu ikat w czasie alarmu
Dodatkowy omunikat lub ir 1y typ informacgi:

Zatwierd: |V Uzbrajanie alarmu whaczone ok

Rysunek 3-74

Edycja Nazwy 28
|

Mazwa Roli:

Rok ¥uX || Miesiac 1-27 | Data 1-31 | Godzina 0-23 || Minuta 0-59 || Sekunda 0-53 |
rokXx |[Miesiac 01-12 || Data 0131 |(Godzina 00-23]| Minuta D0-59 | Sekunda 00-59)

[ | ﬂ"jrzqdzer'lja || Index Kanahu | Typ Nagrywanis i o
' | Nazwa L.trza.dzﬁmiaJ | Mazwa Kanatu | [ Alarm - Informacie | yemE
|
|

ook [ Aoy |

Rysunek 3-75
3.8.5.4F!any nagran
Interfejs planu nagran pokaza:y jest na. Rysunku 3-76.
W iym miejscu usiawiamy harmonogram nagran alarmowych. Prosze przejsé do interfejsu
wyszukiwania nagran ala.mowych. Rozdziat 3.7.3
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Urzadzenie wywohujace Konfiguracia
[# W BCS Typ:
(¥ ws@e HDBW 3300 Ustawienia czasu
[ W HF3200 Mie, |[Pan. ||Wio, || Sre. [|cz Pusty Wadr
[# s HF3500 Cyld Godzina  Minuta Godzina Minuts | peiy Tydz o6
[ v HFW3300 1 0 .o e L =
[ i Krakdw
[ & Obrotdwka

- R A
|

1] : D — |o 4 o] - ||-<Caly tydziz|  Edydga harmonoor .mu

Aktywacia akcji
Wybierz: Kanat:

Preset: Craz | 20

aal- cayda tlsun Anuiug

SN Mazwa urzadzenia Mazwa Kamery IL (T=mery Pres=l Czas Pracy

Rysunek 3-76

Interfejs edycji he.rmonogramu pokazany jest na Rysunku 3-77.
® Nazwa: Prosze wprcwadzi¢ nazwe.

® Cykl: istnieje sze$¢ okresow w ciggu dnia (00:00). Czas rozpoczecia riusi byé weczesniejszy

od czasu zakchczenia.
® Dodaj: po dodaniu szablonu zostanie on wyswietlony po prawej stroriie w okriie szablonu
harmonogramu
® Edycja: modyfikacja wybranego szablonu.
® Usunh: usunigcie szablonu z listy.

Edy.ja harmonogramu 2
Edytuy Szablon Szablon Hanonogramu
Mazwa:  Pusty Wazor | Pty Wadr
Petny Tydzien
Cykd Ge dzina Minuta Godzina Minuta B
1 o 0 = 0 0
4 ] a = 0 ]
3 o | e 0 i
4 a (3] _ i (]
3 i (] e i] (]
(o] a 1] - 0 1]
|
| Dodaj Edyda
[ ook || Aoy |

Rysunek 3-77
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3.8.5.5E-map

System oferuje trzy tryby wyswietlania e-mapy. Miniatura / drzewo / E-mapa.

Aby jg uzy¢ najpierw trzeba jg stworzy¢. Informacje wrrywanis. e-mapy znajdujg sie w rozcziale
3.75.2

Interfejs e-mapy pokazany jest na Rysunku 3-78.

Konfig. E-map

WARSZAWA

sk 150000 v Sk

Rysunek 3-78

Po kliknieciu przycisku Edycja obrazu nokazana na rysunku 3-78 zokaczymy interfejs pokazany
na Rysunku 3-79.

Ma.-_ I_'_- g —— ‘. | X4 |
| Nazwa obrazu Tytuk ouiz27u Pliv Lorazu

|| BCS BCS 0_1_2.JPG

l Dodaj l | Usuﬁ .. | Edvcja

Rysunek 3-79
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Kliknij przycisk Dodaj, interfejs mozna zobaczy¢ na rysunku 3-80 7 utaj mozna zapisac nazwe
obrazu wejsciowego ( np. BCS), dodac opis obrazu a nasteprie wybrac plik ze zdjecia a
nastepnie zapisa¢ biezgcg konfiguracje.

r
Dodaj zdjecie

Nazwa obrazu:
Tytut obrazu:
Sciezka pliku:

Irzegla tani]

| ok | | Anutg ||

Rvsunek 3-80

Prosze klikng¢ przycisk Obraz a nastepnie obejrzy; dodane mapy. Rysunek 3-87.

Konfig. E-map -

_—

i BCS

|EITI=E| |E4;| |E_dycjz. obrazu | Usuii-mapy | | Zapisz

Rysunek 3-81

Na rvsunku 3-S1 kliknij lewym przycisiiem myszy na nazwe e-mapy a nastepnie trzymajgc
wcisniety przycisk przeciaggnij jg do prawego ckna. Interfejs pokazany jest na Rysunku 3-82.
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WARSZAWA [

sl 1150 00 | Sl

t«b Urzadzenia
@! Urzgdz.|| Pbra-. |
he———

Rysunek 3-82

Na rysunku 3-82 klixnij przycisk urzadzenia a nastepnie przeciggnij urzedzeriie na e-mape.
Interfejs mozna ot ejrze¢ ria rysunku 3-83.
Na e-mapie widac; przyktadowg kamere ( obrotéwka )

e

i-iah BCS
=& Obrotiwka
. & Obrotowka
- vanat .ﬂ.larm}\ E &
M Kaval Alarm u2 = < rotéwl
& Kan.t Alarm u3 : ] b -
- Kanit Alarn.ud s § / ~
& Kanat Alarmu5
M Ka.aal Alarmub
| - Kanat Alarmu?
i+ HI/BW3300

ka

2k '{F3200 W - .
i m mi ierz kamer

4 HF3500 ty (?jscu wb e ’ _a ere Ky
i & HFW3370 a nastepnie przeciggnij jg na £
i Krako s mape. 7o

e 2 T | SO N A S
1 ;.r; Ty
u == - i < i

E—map_lr'lgz z.|| Obraz.
o

[ Usuii-mapy l‘ Zapisz ‘

Rysunek 3-83
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Kliknij przycisk usun-mapy. Interfejs pokazany na rysunku 3-84
Kliknij Tak aby usung¢ e-mape.

Rysunek 3-84

Wskazowki:
W sekcji podgladu mapy przesun kwadrat aby wyswietli¢ inng czes¢ mapy w oknie viySwietlania

Jesli chcesz dodac sub-mape musisz wvkonac ponizszg procedure.

Otworz pierwszg mape np.: mapl.

Kliknij przycisk coraz i przeciggnij mape 2 do dowolnego miejsca w map 1.
Kliknij przycisk E-map i kliknij na mapie 2 aby otworzy¢ aktualng mzpe.
Dwukrotnie kl'knij nazwe urzgdzenia aby doda¢ jedno urzadzenie do mapy 2.
Nowo dodan: listy e-map mozna podglgdac w liscie e-map.

Kliknij przycisk zapis z aby zapisa¢ dodana e-mape.

Prosze pamieta¢ .ze nie mazna usungc¢ ani zmieni¢ e-mapy jesli jest ona w uzyciu.

Wiasciwo sci kamer'/

Kliknij prawym przyciskiem myszy ha kamerze w e-mapie. Zobaczymy tam trzy opcje: edycja
obiektu/obiekt/usun.
Kliknij na edycja obiektu aby zobaczyc¢ inteiieis pokazany na rysunku 3-85.

ID: Kamera ID

Urzgdzeni=: informacja o nazwie i<amery

Typ: typ kamery.

Kanat. numer kamery w urzgdzeniu.

Kierunek: kierunek v xidig strone skierowana jest kamera. Nie dotyczy to IPC, kamer
obrotowych i urzgdzeh alarmowyci.
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Informacje o kamerze

ID: 10020000
rzadzenie: BCS
Tytul przyj_serwis
Typ: Glowna Kamera

Kanat 1

N b 2
= [\

- =

(RIAY

Rysunek 3-85

Prawy przycisk iryszy

Na e-mapie Kliknij prawyrm. przyciskiem myszy aby zobaczy¢ nastepujgce pozycje :
® Edycja obiektu: W tym miejscu zmieni¢ nazwe i tytut mapy

® Obiekt : Informecje o mapie

® Usun: mozliwosc¢ usuniecia mapy

® Go To Child Map: pcwigkszenie rniniatury mapy

3.8.5.oKenfiguracja karty dexoduj acej
Konfiguracja karty do komputera PC vwsoomagajgca dekodowanie okrazu przez PSS

3.8.5.7Menu uzytkownikéw

Wazne

Do ponizsze:go interfejsu mozna przejsc ty'ko z poziomu uzytkownika
Interfejs menu uzytkownikow pokazany jest na Rysunku 3-86.
® Lista informacji o uzytkowniku

® |D: Nazwsa konta logowania w PSS.

® Haslo: Hasto konta do zalogowaria sie

% Potwierdzenie hasta: Potwierdze:nie has'a logowania

® Imie: imie uzytkownika

® Plec

® Informac;e: Notatka o uzytkowniki

® Kat system

® Prawa: Dostep do akreslonycti funkciji
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. Menu uzytkownikéw

Lista informagji o uzytkowniku

n Nazwa Sex Info KatSys? smu

Informacia o uzytkowniku
D: Hasfo: otwierd? hasio:

Imig:

Plec: |Meiczyzna

Informacie:
Kat. System:
Prawa: || Menadzer Urzadzen [ Kenfig, Systemu | Plany Magi =’
[ Konfiguraga Urzadzenia [~ Konfiguracia E-map [ Zadania, Projekty
[ konfig. DecCard [“Palecenia PTZ [ Alarm Record Config
E__:‘ Konfig. uzytkownikéw [~ | Alarm Config [CInvD
[ smvD [ | Menadzer Ekrandw

Rysunek 3-86

3.8.5.8Menadzer urzadz=n

Interfejs menadzerra urzgdzenh podzielony jest na dwie czesci. Lista infcrmacii o Lrzadzeniu

pokazana jest na rysunki 3-87.

Na tej liscie mozra wyswietli¢ dodatkowe informacje o urzadzeniu.
Wybierajgc odpoviedniego uzytkownika mozna podejrze¢ urzgdzenia udo:;tepnione dla kazdego

z nich. Pelny podgigd ma kcnto uzytkownika z uprawnieniami administratcra.

| Daodaj |
[ o [ A |
——

< [T

Lista Urzgdzen

Uzyownik: |adm|n Admin v| | Szukag |
Lp. Nazwa Opis Adres IP u... Port Typ Model
M1 BCS BCS 192.168.1 ... 37777 DWVR wneaneas
= 2 Obrotdwka Obrotdwka 192.168.1.... 37777 Kam.aIP e
B HDBW 3300 sala pokazowa 192,168.1.... 37777 VameralP = =00 o————
D 4 HF3200 saie Pokazowa 192.168.1.... 3777 KameraIP s
s F=3500 Sala pokazu. = 192,168, 1., 37777 Kamera IP iz
s HF %3300 Sala pokazowa 187 150, 5,, 37777 Kamera IP S

Infr rmacie o urzadzeniu
Na7'.a; HEWaoo?

Opis:  Sala pokazowa

Adr s IP,Domena: 192.168.1.189 Port:
Port: 37777 Wiyi DDNS F070
Mogeis:| ——— Typ: |KameralP

Uzytkownik: ~ admin
Haslo:: [(eeesa Potwierdz bv sfo: (eeses

Typlogowania : | Typ sied TCP

' |Dodaj |E_dyc';J Usuri

Rysunek 3-87

Adres IP,Domena:

Informacje serwera DONS:

Zarejestrowana nazwa urzad,..

[ o [ anuy
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® Szukaj: Wyszukiwanie urzadzenh dostepnych w sieci . Rysunex 3-88. Jesli urzgdzeaie nie

obstuguije tej funkgciji to nie zostanie wyswietlone na tej liscie.

Szukaj =
Lista Urzgdzen
Lp. Adres IP lub Do. .. Port Maska podsied Brz.ma domysina Mac Adres
|:f 1 192,168, 1,109 37777 255,255,255.0 792,168, 1,259 90:02:55: 78:4f:c3
[Fl2 192,1858.1,213 37T 255,255,255.0 192,168.1.274 iDZia%7ediZe
3 192,165, 1.218 37777 255.255.255.0 192.188.1.234 52:54:4c:fa:dobs
| 4 192,168.1. 180 37777 255.255.255.0 192,168, 1.0 54 90:02:59:00:26;d8
| 5 192,168.1. 216 37777 255,255.255.0 192,168, 1.254 52:5%:4c:fa: 7 Te
=] 192,168, 1.219 3TTI 255,255.255.0 192,168.1.2L9 Su02:ia9 789047
|7 192,165, 1,182 37777 255.255.255.0 192.168.1.254 90:02:3%:00:56:ks
| 8 192.168.1.214 37777 255.255.255.0 '92,168.1.254 52:54:4c:F.49:15
|9 192,168.1.217 37777 255.255,255.0 152,168, 1.254 52:54:4c:d9:06:d1
— 10 192,165.1.183 377 255,255.255.0 192,768, 1,259 90:02:a9:00:ed:0f
111 192,165, 1. 134 37777 255.255,255.0 192,185, 1.254 a0:02:5%:00:ed:fc
'3 12 192,168.1.215 37777 255.255.255.0 192,168.1.221 90:02:39:00:cr
Szukaj | | Doda]j dr sty urzadzen
[ ok | [ aouy | ‘

Rysunek 3-25

® Informacje o urzadzeniJ: po wybraniu urzgdzenia z listy mozna prz<glaaaé i modyfikowac
informacje o rim. Pat;z Rysunek 3-89.
® Prosze zaparnieta¢ ;e nazwa uzytkownika i hasto logowania nie ma zadnego zwigzku z

PSS’em. Wrisujemy tutaj dane ustalone na urzadzeniu.

Informacie o urzadzeniu
MNaz va:
Ops:
Adres IP,Domena;
Port:
Model:
Uzytkownik:
Haslo:

Typ Lngowania :

DDNS i IP

HFW3300

Sala pok.zowa
192,168.1, 84
kT

| Dodaj || Edycia | B

Potwierdz ha=o: ®eses

Rysunek 3-89

Informaci: serwera DC NS:

Adres IP,[ omena;

Port:
7070

Zo ejestrowana “@zwa urzad. ..

Jesli wigczeno funkcje DDNS, adres IP bedzie nie prawidtowy. Ustawienia pokazane na rysunku
3-90,91 nie moga by¢ jednoczesiiie aktywne

Prosze pamieta¢ ze na rysunku 30-99 mozna wpisa¢ adres IP np 10.7.5.11 lub nazwe domeny

np takg jak www.yahoo.com

If:

Rysunek 3-90

64



Informacie serwera DOMS;
Adres IP Domena;

Port:
J070

Zarejestrowana nazv 8 urzad. .

Rysunek 3-€1
3.8.5.9Menadzer NVD

Interfejs Menadzera NVD pokazany jest na rysunku 3-92,

Lista Urzgdzer

Uzytkownik: |admin - Admin j
Lp. MNazwa Opis Adres IP lub Domena Port D uzytkownika
11  mwpBC: NVD BCS 192.168.1,109 37777 admin

Informacje o rzadzeniu
Mazwa: NVDBCS
Los:  NVDECS
Adres IP Domena:  192.168.1.109 Port: 37777
Ugytkownik;  adn.

Haslo: wseses Potwierdz haslo: essses

| Dodaj |Edyq'a ‘ o

R

Rysunek 3-9z

3.8.5.10SI'IVD
3.8.5.11Menadzar ekrandw

Interfejs systemu moze wyswietlic w systemie Windows obraz na wielu kartach graficznych bgdz
jednej karcie obsiugujgcej pare wyjsciowych fortéw video. PSS moze obstuzy¢ maksymalnie do
4 moitorow w tym jeden gtéwny (interfejs gi¢wny PSS ) i trzy rozszerzone. Rozszerzone
menitory megg wyswietlac zadania bedz proje kty. Mozna takze wyswietla¢ na nich podglad z
iadnej lub wielu kamer na zywo.

Przed skorzystaniem z tej funkcionalnosc: nalezy wyposazy¢ sie w odpowiednie karty graficzne.

Po poprawnej instalaciji kart w kompiterze PC i wgraniu odpowiednich sterownikéw nalezy
ponowni2 uruchomic kem.puter.
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Klikajgc prawym przyciskiem myszy w interfejsie systemu windows a nastepnie wybierijac
wiasciwosci otworzy nam sie okno dialogowe w ktorym przeckodzimy do interfejsu ustawien.
Interfejs mozna zobaczy¢ na rysunku 3-93.

Wazne
Nie nalezy zamykar: ekranu gtdwnego po zakonczeniu konfiguracji w innym przypadku system
moze zmieni¢ nak'adke pulpitu automatycznie. Zazwyczaj ekrany wyswietlane 3g w kolejnych
sekwencjach. Rysunek 3-94.

E Iﬂ_ < Wygla i personalizacja ‘» Ekran » Rordrielczosc ekranu

Lista dodatkawych ekrandw
@orgarﬁzui Szukaj ]
Lp.(®) MNazwa
FIE Dodatkowy ekrani
Info. o dodatkowych ekranach
No.: 1
Mazwa ekranu  Dodatkowy ekranl
| Edyda
Lok J[ Anus |

Rysunek 3-93

Ekra {1. Ekran kompu. *a przenosnego v]

Rozdzielcze’é: 1366 x 768 (zalecane) v

Orientacja: ‘Ema -

Wiele ekrandw: | Rozszerz te ek &

To jest ohecnie wyswietlacz ghowny. Ustawienia zaawansowane

Polacz z projektorem (lub naciénij A Wawisz i kliknij P
Zmier wielkosé tekstu i innych elementéw

Ktore ustawienia wyswi'acza nalezy wybrac?

Rysunek 3-94

Po prawidto:vym ustawieniu rozszerzcnego pulpitu w Windowsie bedzie mozna wyswietli¢ PSS’a
nia wielu ekranach. PSS automatycznie bedz.e znajdowat dodane monitory. Jesli wszystko jest
prawidtowo skonfigurowane bedzie: mozna zobaczy¢ ekran przedstawiony na rysunku 3-95.

66



Rysunek 3-95

Liste dodatkowych ekrandw mozna podejrze¢ na prawym panelu ustawien PSSa. Kliknij na liste
urzgdzen aby zobaczy¢ cdpowiedni ekran. Patrz rysunek 3-96.

Lista Urzgdzen
o= R

B D amerarp
n = MVD

B« Dodatkowy ekran |

LW Dodatkowy &

Rysunek 3-96

Kliknij pravwym przyciskiem na acdatkowy ekran a nasigpnie wybierz elernent konfiguraciji.
Interfejs mozne zobaczy¢ na rysunku 2-97. Tutaj tez mozna nada¢ razwe dla kazdego z
ekranow.

Kazdy z ekranéw otrzymuje automatycznie LP w momencie podigczenia go do komputera. W
tym miejscu nalezy zaznac,yC kwadracik ktory z monitoréw ma by¢ aktywny. Nalezy pamietaé ze
PSS obstugtije mexsymalnie 4 ekrany. Aby zastosowa¢ zmiany nalezy ponownie uruchomic
program PSS. Prosze zwréci¢ uwage na te ze jesli nie zaznaczymy pola kwadratu dla ekranu
rozszerzonego to niz zobaczymy go na liscie dodatkowych monitoréw ale PSS bedzie nadal go
wyszukiwat.

®  Nazwa ckranu: Prosze wpisa¢ nazwe dla wybranego ekranu. Kliknij na przycisk edycja aby
aktusiizowac dane. Klikniecie przycisku OK. powoduje zapisanie ustawien.

® Szukaj: Wyszukuje automatycznie dodatkowe monitory.

® Reorganizuj: Funkcja ta povvoduje chwilowe wyswietlenie na monitorze jego numeru LP
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Lista dodatkowych ekranow ~7 ]
Reciganizu|| Saukaj |
Lp.(*) Mazwa —
@ 1 Dodatkowy ekranl
Info, o dodatkpwych ekranach |

Ma: 1

Nazwa ekranu  Dodatkowy ekrani

Edycia

o) (s

Rysunek 3-26

Teraz idziemy do ckranu nodatkowego. Interfejs pokazany jest na rysunku 3-9¢.

® \Wyjscie wybranych okien na ekran: Tutaj mozesz wybra¢ dodatkowy ekran do wyswietlania
wybranych kamer w czasie rzeczywistym na wybranym ekranie

® Wyjscie wsz\/stkich okien na ekran: Tutaj mozna wybra¢ dodatkowy ekran do wvyswietlenia
wszystkich obrazéw video w czasie rzeczywistym na wybranym ekranie.

b8 1303224
.; -

wejscie

Rysunek 3-98

Kliknij prawym przyciskiem myszy na dodatkowym ekranie aby wyswietli¢ liste dostepnych

funkciji. interfejs nokazany jest na rysunku 3-$9

® (Cutput manitor task/project: Funkcja ta pczwala wyswietli¢ dodany obraz 2 lub 1 z monitora
dodatkowego na innym monitorze:.

% Pause: Pozwala na zatrzymanie uruchornionego zadania

® Resume: wznowienie zatrzymanego zsdania.

® Stop output: Kliknij ten przyzisk jesli zhcesz zatrzymac i anulowa¢ uruchomione zadanie w
dodanym ekranie.

® Identify: Przycisk ten pozwala n«u identyfikacje ekrandw. Numer ekranu pojawia sie na 3 sek
i znika. Patrz rysunek 3-100
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Rysunek 3-27

Rysunek 3-100

3.8.5.12Konfiguracja u zytkownikéw

Funkcja ta pozwala nam importowac bgdz exportowacé pliki konfiguracyjne uzytkovinikéw .
Rysunek 3-101

qrt ustawien uwytkownikow do I'_':lil-,l_l

wien usytkownikow do plik

Rysunek 3-101
2.0 Status urzmdzenia
W tym miejscu mozemy soueji o€ informacje na temat np stanu dysku, nagrywania, alarmu.

Prosze przejs¢ do iozdzialu 3.7.5.2 aby zobaczy¢ jakie sg mozliwosci ustawien alarmu. Rysunek
3-102.

Elementy alarmu w - terfejsie: |2EW. Alan - IDetekcja Ruchu - | *

Rysunek 3-102

Stan urzadzenia pokazany jest na rysunku 3-103. Prosze zapoznagé sie z nastepujgcymi
szczegdtowymi informacjami

Lp | Notatka
1 Tutaj wyswiedana jest nazwa urzadzenia i ilos¢é kanatéw. Na rysunku
L wyswieatlany jest rejestrator ktory ma 16 kanatow.
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Stan dysku twardego. Dysk dziata poprawnie. Rysunek 3-104

Stan zajetosci dysku. Czy dysk jest w petni zapisany czy nie

Decode or encoder alarm. -
Status nagrywania. Zielona kropka oznacza ze kana! jest nagrywany.
Prosze przejsé do rozdzialu 3.7.5.2 aby ustawi€ irierwat odéwiezania.

W tym miejscu czerwona kropka oznacza ze wystgpit alarm z urzgdzenia.
Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.5.2 aby ustawic interwat odswiezania. |
7 W tym miejscu niebieska kropka ozne.cza ze 'wystgpit alarm z urzadzer.ia.
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7.5.2 apby ustawi¢ interwal odswiezania.
8 Adres IP

OB |WIN

(o3}

| 8J Ryvsunek 3-103

Dwukrotnie klikajgc myszka na :ysunku 3-103 przejdziemy do alarmowego interfejsu nagrywania
Ustawienia znajduje sie w rozdziale 3.7.2. Interfejs alarmu dla alarmu nag:ywania.

W przypadku brakii dysku interfejs pokazany jest na rysunku 3-104. Widoczny jest btgd HDD,
zapetnienie HDD

Rysunek 3-104

3.10 Petne men:

Interfejs petnego menu nokazany jezt na rysunku 3-105.

Ma grywanie
Schemat fadan

E-map

onfiguracja

Rysunek 3-105

3.10.1 Zmiana hasta
Prosze przeis¢ do rozdziatu 3.7.5.1
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3.10.2 Urzadzenia
Posiadajg nastepujgce pod-menu pokazane na rysunku 3-10€

® Menadzer urzadzeh. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.5.5.8
® Menadzer NVD. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.9.
® Obstuga NVD: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.4 2.

Menadzer U

Menadier MV
Obsluga NVD

M eng |_|_'_ ers M ] W E-'

Rysunek 3-106

3.10.3 Alarm
Pod-menu pokazane jest na Rysunku 3-107.
® Okno video alarmu: Prosze przej$¢ do rozdzietu 3.8.4.5.
Plan nagrah: Pros-e przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.4.
Ustawienia alarriow: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.3
Uzbrajanie ala'mu wigr.zone: uzbrajanie alarméw..
Detekcja ruchu, zanik sygnatu, zakrycie kamery, zewnetrzny ala:m: Prosze przejs¢ do
rozdziatu 3.8.5.3.

QOkno video alarmu

Plan Magran

Ustawienia Alarmaw
Lizbrajanie alarmu wigczone
Detekcja Ruchu

anik Sygnatu

JGE

Zewnetrzny Alarm
Rysunek 3-107

3.10.4 Nagrywanie

Pod-meni. pokazan< jest na rysunku 3-108

® Plan nagran: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.2.

® lyruchom plan nagran: uruchomienie/wytzczenie planu nagran.
® Playbark Prosze przejs¢ do rozd::iatu 3.7.3.

/

fchom Plan Magran

Cidtwarzanie

Rysunek 3-108



3.10.5 Schemat zada

Pod-menu pokazane jest na Rysunku 3-109
® Zadania, projekty: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3 8.5.1.
® Pauza: Zatrzymanie/uruchomienie projektu

Zadania, P r'I'_IEl'-"-'.'

Rysunek 3-109

3.10.6 E-map
Pod-menu pokazane jest na Rysviiku 3-110.
® Konfiguracja e-map: Prosze przejsc¢ do rozdziatu 3.8.5.5.
® Zobacz E-map. Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7.4.

Konfiguracja E-map

Zobacz E-map

Rysunek 3-110

3.10.7 Konfiguracja
Pod-menu pokazane jest na kysunku 3-111.
Opcje programu: Prosze przeis¢ do rozdziatu 3.7.5.2.
Zadania, projekty: Prosze przejsc do rozdziatu 3.8.5.1.
Ustawienia alarmow: Prosze przejs¢ ac rozdziatu 3.8.5.3.
Plan nagrah: Prosze przejsc¢ do rozdziatu 3.8.5...
Konfiguracia E-map: Prosze prze;éé do rozdziatu 3.8.5.5.
Menu uzytkcwnikow: Prosze przejs¢ do rvzdziatu 3.8.5 7.
Menedzer urzadzen: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.8.
Menad:er NV J: Presze pizcisc do rozdziatu 3.8.5.9.
Menadzer ekranéw. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.11.

Konfigu.racja uzytkownikéw: Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.5.12.
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Opcje Programu

Zadania, Projekty
Plany Magran
Ustawienta Alarmg
Plan Magran
konfiguracja E-
Menu wzytkow
Menadzer Urzac
Menadzer WWVD
Menadzer SNVD

Menadzer Ekrandw

Konfig, uzytkownikow

Rysunek 3-111

3.10.8 Przegladanie zdarzea
W celu uzyskania inforrnacji prosze przejsé do rozdziatu 3.8.4.4

3.10.9 Wyloguj
Po kliknieciu na przycisk vwyloguj wyskakuje ekran wylogowania. Pat:z Rysuner 3-112. Prosze
wpisa¢ odpowiednie hasto aby wylogowac sie z PSSa. Aby ponownie zalogowac sie do
programu PSS bdzie potrzebny login oraz hasto. Informacje znajdujg si¢ w rozdziale 3.1

Wyloguj

Rysunek 3-112

3.10.10 Wyspcie

Kliknij ra przycis wyjscie aby zamking¢ program. Rysunek 3-113.
Potrzzbne do *ego bedzie hasto do loginu na ktéry bylismy zalogowani.
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Rysunek 3-113

3.11 Tray Menu
Kliknij na pasek zadan. Rysunek 3-114.

gnat alarmu

LEB'@|§ if:

Rysunck 3-114

3.11.1 Mcdify Password
Prnsze przej$é do rozdziatu 3.7.5.1

3.11.2 Alarm
Pod-menu pokaza.ie jest na Rysunku 2-115.
Prosze prze|$¢ do rozdziatu 3.10.3

Uzbrajarke alarmu wiaczone

Rysunek 3-115
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3.11.3 Zobacz E-map
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7 .4.

3.11.4 Domyslne ustawienia kolorow
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.4.4.

3.11.5 Schemat zada
Pod-menu pokazane jest na Rysunku 3-116.

Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.10.5.
L peun )

Rysunek 3-116

3.11.6 Uruchom plan nagra=

Klikniecie na tym powoduje uruchomienie/zatrzymanie planu nagran.

3.11.7 Przeglada:iie zdarza
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.4.4

3.11.8 Wytac.zenie sygnatu alarmu
Prosze przej$¢ do rozdziiatu 3.8.4.5.

3.11.9 Wylogu;j
Prosze przej$¢ dc rozdziaiu 3.10.8.

3.11.10Wyjkcie
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.10.2.
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4 Instrukcja obstugi

4.1 Dziatanie programu

Aby zrozumie¢ zasade dziatania PSS’a prosze wykone¢ ponizsze czynnosci.

1. Prosze dodac urzgdzenie do listy urzgdzen. Inforrnacje zr.ajdujg sie w rozdziale 3.8.5.8

2. Prosze wybrac z listy urzgdzen urzadzenie i klikrg¢ na nim prawym przyciskiem inyszy w
celu zalogowania sie.

3. Teraz prosze wybrac¢ kamere i przeciggng¢ do ocpowiedniego okna albe klikngé na nigj 2
razy lewym przyciskiem myszki.

4. W rozdziale 3.6 znajdujg sie informacje na temat wy3wietlania.

5. W rozdziale 3.5 znajdujg sie informacje z narzedziami video.

2010-03-29 15:27.07 Man
= 0

Rysuinek 4-1

Prosze przejsc do rozdziatu 3.7.5.2. Cpcija konfiguracji skrotow klawiszowych.

List. "Goracych Przydskdw™: |Pudglqd na fywo -Pelny Bl » ICt’I +F =

Kliknij na okrazie g rawvr pizycickiem myszki aby zobaczyé interfejs przedstawiony na rysunku

4-2.

Istnieje 6 of.Cji :

® Format audio: W tym miejscu wybieram / typ kodowania audio. Prosze pamieta¢ ze
urzgdzenie rioze obstugiwaé tyi’ko jeden dwukierunkowy port audio.

® \Wyjscie wybranych okien na ekran: W tym miejscu mozemy wyswietli¢ obraz na jednym z
dodatkowych ekrandw.

% \Wyjscie wszystkich okien na ekran: W tym miejscu mozemy wyswietli¢ obrazy na jednym z
doudatkowych ekrandw.

® Video attribute: Klikniecie nz to powcduje wyswietlenie informacji na temat : nazwa
urzgdzeria/Nazwa planu/fyp struriienia/Jakos¢ obrazu/Poziom ptynnosci.

Informacije na temat sterowania oknami video znajdujg sie w rozdziale 3.5.
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Format Dowieku

we|scie

Rysunek 4-2

4.2 Monitor zadan i projektow
1. Prosze przejs¢ Jdo rozdziatu 3.8.5.1do ustawien zadan i projektow.
2. Prosze przejsc do rozdziatu 3.7.1 w celu wigczenia monitora zadan i projek:éw.

4.3Kontrola PTZ

Przed przystgpieniem do pracy prosze sie upewni¢ czy dana kamera obst iguje sterowanie PTZ.
Prosze wybra¢ to ustawienie aby uzyskac kontrole nad kamerg poprzez PTZ. Do cbstugi kamery
mamy 8 przyciskéw kierunkowych. Klikajgc na przycisk inteligentnego pozycjonowania 3D
realizujemy zadania 3D.

W czasie dziatania tego procesu inne przyciski sg nie aktywne.

Przejdz do rozdziatu 3.7.5.2 'Jstawienia goigavch przyciskow

Ust. "Gorgcych PrzydssSw™ | Odblokug PTZ - | F3 =

Szr7eg6towe informacije znajdujg sie w rozdziaie 2.8.2 i w rozaziale 3.8.3.
Lista Urzgdzen
Panel PTZ

Ostrosé = +

I

Rysunek 4-3
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4.4 Odtwarzanie

O N A WNE

No oo k~owdhRE

Wybierz pliki ktére chcesz sciggnaé a nastepnie Kliknij przycisk Sciggnij. Podczas pobierania
mozna antlowaé proces poprzez klikniecie na Anuluj. iNaiezy pamietac ze proces sciggania
zostanie zatrzymany jesli aktualnie outwarzany jest kanat z urzadzeria. Pobieranie mozna

4.4.1 Odtwarzanie zapisanych nagra

Prosze zalogowac¢ sie do urzgdzenia z ktérego chcemy onutworzy¢ nagrania.
Klikng¢ przycisk odtwarzania.

Wybierz urzadzenie a nastepnie wybrany kanat.

Wybierz rodzaj nagrania: Nagranie/Alarm/Detekcia ruchusKarta/obraz.

Wybierz date i czas nagrania.

Nacisnij przycisk szukaj.

W tabelce wynik pojawia nam sie lista hagrania ktére zostaly znalezione iia dysku
Prosze z listy nagran wybrac interesujgcy nas materiat i dwukrotnie klikng¢ lewym
przyciskiem myszki w celu odtworzenia wybranego materiatu.

4.4.2 Nagrania zapiszne lokalnie

Kliknij przycisk odtwarzanie.

Wybierz lokalne riagranie

Wybierz nazwe urzadzenia a nastepnie nazwe wyswietlanego kanatu.
Wybierz typ neagrania; nagranie/alarm/karta

Wybierz okres wyszukiwania nagran.

Kliknij przycisk szukej

W wyszukiwenych lol:alnych nagraniach klikniecie na przycisk usun spowoduje usuniecie

lokalnych nagran. Klikajgc dwukrotnie na wyszukany materiat spowodujemy jego
odtworzenie.

4.4.3 Sciagnij

wznowic¢ po jego zakonczeniu.

4.4.4 Kontrola odtwaizania nagran

System odtvarza maksymalnie 4 kamery jadnoczesnie.

Informacj¢: znajduja sie w rozdziaie 3.7.3

Klikajgc dwukrotrile na okno mozemy dostosowacé tryb wyswietlania.
Podczas odtwarzania mozemy zrobi¢ zdjecie iigawki.

445 I|nne

Informac;e znajdujg sie w rozdziale 3.7.3
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4.5Zdjecia i manualne nagrywanie

Podgladajgc obraz na zywo mozemy zrobi¢ jego zdjecie b7dz rozpoczg¢ recznie nagrywanie.
Prosze klikng¢ na ikone migawki aby zrobi¢ zdjecie i zapisa¢ je w iokalnym folderze.
Mozna takze nacisng¢ przycisk nagrywania aby zaczae nagrywanie materiatu na lokalny dysk.

4.6 E-map

Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.5 do ustawien E-rap

Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.4 w celu podejrzenie. szczegttowych informacji na temat =-map.
Okno E-map wyswietlane jest niezaleznie.

Kliknij dwukrotnie w nazwe kamery na E-mapie aby wigczy¢ podglad w czasie rzeczywistym. W
momencie wystgpienia alarmu ikona zacznie migac.

4.7 Wyjscie
Informacje znajdujg sie w rozzziale 3.10.81 3.11.9

Kliknij przycisk Wyloguj, iricerfejs pokazanv na Rysunku 4.4.
Aby sie wylogowac trzepa wpisac poprawne hasto.

Wyloguj

Uzytkownik:

Rvsunek 4-4

Teraz moZna powidci¢ do ekranu logowania. Rysunek 4.5. Aby zalogowac¢ sie trzeba wpisac
poprawng nazwe L zytkewiiika 1 nasto.

Rysunek 4-5
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5 Obstuga urzadzen peryferyjnych

5.1NVD
5.1.1 Menu
Dekoder NVD. Mozna podtgczy¢ do niego rozne zrédia video. Posiada wyjscie TV i Split. Do

urzgdzenia mozna dostac sie po przez interfejs zarzedzania NVD. Rysunek 5-1

Lista Urzgdzern
Panel PTZ
Ustawienia FTZ

Narzedzia

Ustawienia Alamdw
Flan Nagran
Konfiguracja E-map
tlonfig, DecCard
Menu uytkownitcaw
Menadzer Urzadzen
Menadzer NVD
Menadzer SNVD

Menadier Baanaw

. Forfig. ufythkownilcdw

Rysunek 5-1

N\V/D jest urzgdzeniem sieciowym. Aby z niegu <arzvstac trzeba go najpierw dodac.
Informac)e zarzad.zania NVD znajdujg sie w rozdziale 3.8.5.9
Informacje (la czynnosci kunuuinych znajdujg sie w rozdziale 3.8.4.2

5.1.2 Zasady sterowania NVD

Prosze przeczyte.c ponizsze informacje aby dowiedzie¢ sie jak PSS kontroluje NVD.

® FSSloguie sie do NVD | kontrolu'e NVD.

® PSS pr_esyta informacje o urzad::eniu i kanale do NVD. NVD moze logowac sie do innych
urzgrizen aby wigczy¢ video.

® PSS kontroluje NVD i wigcza video i split.

® NVL moze wyswietli¢ obraz w podziale. (Danymi wejsciowymi moze by¢ obraz z innego
kanalu)

® NVD ma cztery wyjscie video ktire mozemy podigczy¢ do jednego z czterech okien video.

® Procze pamietac ze przed uzyciem NVD nalezy najpierw sie do niego zalogowac
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5.1.2.1Dziatanie

Dziatanie NVD skilada sie z czterech czesci. Dzialanie/trasa/dekoriowanie trasy/ dekodowanie
trasy | regulacja TV. Wszystkie operacje podczas normr.alnej pracy sg aktywne. Na gorze po

lewej stronie mozna zobaczy¢ dodane urzadzenie NVD. Na oarnym przycisku mozna wyswietlié

liste zrodet innych urzadzen. Zdalne sterowanie NVD aby odtworzy¢ nagranie i tryb splitu.
Dziatanie takie samo jak w gtéwnej strefie video.

Okno wyswietla aktualny adres IP podigczonego urzadzenia a takze numer kanatu. Patrz
rysunek 5-2

T

Device

SteamType | Main Strear ¥ |

Rysunek 5-2

W momencie osiggniecia maksymalnei wartosci dekodowania pojaw! sie interfejs pokazany na
rysunku 5-3

Rysunek 5-3

Prosze zamkna¢ kanat video az pcjawi sie hastepujgce okno. Rysunek 5-4
W tym mamencie NVD ponowniz zacznie prawidtowo dziatac.
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O Prompt

[10.7 4 26]Restore decode c:

Rysunek 5-4

Wazne
Nie nale zy podt acza¢ urzgdzen PAL i NTSC do tego samego urz adzenia NVD.

5.1.2.20dczyt trasy
Interfejs dekodowania trasy pokazany jest na rysunku 5-5.

Urzgdzenie NVD: Tutaj mozna zobaczv¢ ktoére: z listy jest wybrane urzgdzerie NVD.
Dekodowanie video: Tutaj mozesz wybraé kanat dekodowania z NVD.

Czas pracy: Tutaj mozna ustawi¢ interwat czasowy wyswietlanego obrazu. Jest to czas
wyswietlania k:azdego = obrazow

Kanat video: 7. listy urzgdzen video znajdujgcej sie z lewej stron s wybierany urzadzenie i
przeciggamy je do tego pola aby ustawi¢ informacje o kanale videu.

Dodaj: Klikni, dodaj aby zapisa¢ kanat video na liscie informacyjnej.

Edycja: odsviiezenie informacji.

Anuluj: Przywrdcenie informacji o kanatach video. Nie zapisuj aktualnych modyfikacji
Kasowanie: Kiiknij na usun aby usung¢ wybrane urzgdzenie na liscie.

Kasuj wszystko: Kliknij na to aby usuna¢ calg liste

Zapisz: Zapisuje oktualng konfiguracje w urzgdzeniu NVD.

Pauza: Zdalne zatrz /manie dziatania urzgdzenia NVD.

Wznow: Wznowienie dziatania na urzgdzeniu NVD.

Stop: Zatrzymanie zdalnej operacji na urzgdzeniu NvD.

Start: Uruchomienie zdalnej operacii na urzadzeniu NVD.

Lwaga: Dodawanie i usuwanie jest mozliwe tyica w momencic kiedy jest potgczenie z NVD

Urzadzenie NVD | operace | [odemytirasy | [ RegiaciaTv |
‘ = NVD P2

Urza.. ~nie NVD: VD BCS

Dekodowani - o -

‘ Lp. Decoa. Channel Kanal Video StayTime(s)

= HDBW3300
- HF3200
e HE3500
(i} HFW3300
o Kraki
== Obrotowka

| [z paza || wmiw |[ swp |[ s

Rysunek 5-5
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5.1.2.3Regulacja TV

Interfejs regulacji TV pokazany jest na rysunku 5-6.

Wyjscie TV: Tutaj mozemy wybra¢ ekran.

® Gorne ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obraz do wa:tosci granicznej. Zakres 0-102.
Prawe ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obraz do warto$ci granicznej. Zakres J-100

o
® Lewe ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obraz do wartosci granicznej. Zakres 0-100
® Dolne ustawienie: W tym miejscu ustawiamy ob-az do \vartosci granicznej. Zakres 0-100

Uwaga:

U_TZEEZE'\I_E_NE | Operacie | | Odczyt trasy | [F&gulaanV J
== NVD BCS
Wﬂédew:lli
0

| Wyloguj Hanadéer Urzadzzl
Urzadzenia
TypStrumienia: | Gidwny Str f‘
g\"n’szysﬁde Ll‘rzadzenia . a

w= BCS

= HDBWW3300 4

= HF3200

= HF3500

- HFW 3300

- Krakdw
+1-== Obrotd ka

0
— ——
Rysunek 5-6

® Instrukcja obstugi jest ty'ko w celach infarmacyjny

réznice w interfejsie u  zytkownika.

® \Wszystkie wzory i oprogramowanie mog

nowiadomienia.

ch. Mog g wyst gpi € niewielkie

3 ulec zmianie bez Lprzedniego pisemnego
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